المحاضرة السادسة : أساليب فاعلية برنامج الحاسب التعليمي
*  النقاط الواجب مراعاتها في البرامج التعليمية :
1-  جعل التعلم ذا معنى .                           2-  التعرف على الخلفية المعرفية للمتعلم .                                                                         3- استخدام أمثلة متعلقة ببيئة المتعلم.           4- أسلوب العرض .                       5- تفاعل المستخدم مع البرنامج .                                6- تحليل استجابات المتعلم .                       7-  تحكم المتعلم في البرنامج .
* أساليب لتحقيق الفاعلية في برامج الحاسب التعليمية:
1- جعل التعليم ذا معنى : وهي تركز على أسلوب عمل البرنامج أكثر من المحتوى.
# و من تلك الأساليب :               أ-إعطاء اسم لبرنامج الحاسب .                         ب - استخدام اسم المتعلم .
2- التعرف على الخلفية المعرفية للمتعلم :
• ويساعد ذلك على ايجاد عملية تكامل بين معلومات المتعلم و المحتوى العلمي للبرنامج .
• و يحقق التدرج من مستوى المتعلم إلى المستوى المطلوب .
3- استخدام أمثلة متعلقة ببيئة المتعلم : * تقديم الأمثلة المناسبة لمستوى المتعلم .
                                                    * بحيث تكون أمثلة محسوسة للمتعلم ذي التحصيل المنخفض .
                                                   * وتقديم أمثلة أكثر تجريداً للمتعلم المتفوق .
4-  اسلوب العرض:
و يقصد به الاستراتيجيات المتبعة في عرض المادة التعليمية للمتعلم سواء كانت نصوصاً أم رسوماً أم حركات .
# ومن أهم تلك الشروط التي يجب مراعاتها في أسلوب العرض :
 مراعاة بساطة تصميم شاشة العرض.                              ترك مسافات كافية بين الفقرات .
 عدم استخدام نظام الفقرات المستخدم في الكتب العادية ,واستبداله بجمل مختصره ..
 مزج النصوص و الرسوم معاً.                                         إبراز النصوص بشكل واضح لجذب الانتباه .
 الاقتصاد في أسلوب الإبهار و الإقلال من عدد أشكال الخطوط الأحجام .
 إعطاء مساحة أكبر للمكون الرئيس للموضوع.                   استخدام استراتيجية عرض الصفحات المتعددة .
 الربط بين عناصر المادة المعروضة و ذلك عن طريق ربط الرسوم بالنصوص مثل المؤشرات و علامات التنويه .
5-  تفاعل المستخدم مع البرنامج (# ينبغي مراعاة ما يأتي) :
 أ- اسأل و لا تجب .          ب- التفاعل المباشر .           ج- انتظار المستخدم .             د- تعليمات التشغيل .
6-  تحليل استجابات المتعلم  : ( # ثلاث خطوات يجب النظر إليها)  :
أ- تدقيق المدخلات .       ب- تحليل الأخطاء الناتجة عن سوء الفهم           . ج- تجنب استخدام أسلوب النهايات المفتوحة .
7-  تحكم المتعلم في الاختيارات التعليمية للبرنامج:                                                                                                                          ( # يمكن تجنب العديد من مشكلات التحكم من خلال المقترحات الاتية ):
1-  إعطاء المتعلم قدراً مناسباً من التحكم في البرنامج .            2-  عدم استخدام أسلوب المفاتيح أو القوائم غير الفعالة .                                                                                                                       
3-  توفير إمكانية الخروج من إجراءات البرنامج في أي وقت . 
4-  إتاحة الفرصة للمتعلم لإنهاء ما يعترضه من مشكلات مع بعض العمليات .                                                                                                   5- تحديد موقع المستخدم داخل البرنامج , وذلك عن طريق توفير مؤشر بين ما درسه المتعلم و ما تبقى له في البرنامج .
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