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   ARC MAPطبقة فً برنامج ال  شفكٌفٌة 

 (Editingال عملٌة (

 كما تعودنا  ARC MAPاولاً:  نقوم بفتح برنامج  

والتً أنشأناها فً المحاضرة  طبقات الٌهاال( نقوم بإدراج الخرٌطة التً نرغب فً اضافة ADDمن اٌقونة ) -

 السابقة.

 . tifالتً استعدلناها سابقا وقمنا بحفظها بصٌغة   2)فً هذا المثال سندرج خرٌطة المنطقة الشرقٌة لوحة رقم 

 
 .tifنتأكد من ان الخرٌطة المدرجة هً بصٌغة   -

 نتأكد من ان الخرٌطة المدرجة تم تعرٌف المسقط لها. -

معرف نقوم بعمل الارجاع الجغرافً لها كما تعودنا سابقا وتعرٌفها على نقطة عٌن  اذا وجدنا ان المسقط غٌر -

 العبد.

 نتأكد من اشرطة الادوات التالٌة ظاهرة فً شرٌط الادوات فً واجهة العرض: -

 (Editorوشرٌط ادوات  Effects)شرٌط ادوات 

 اذا لم تكن ظاهرة نقوم بالتالً:

فارغ فً شرٌط الادوات بأعلى واجهة عرض البرنامج , ستظهر لنا  نضغط بزر الفارة الاٌمن فً أي مكان

قائمة تحتوي على جمٌع اشرطة الادوات نقوم باختٌار اشرطة الادوات التً نرغب وذلك بالنقر علٌها سنجدها 

 ظاهره على الشاشة.
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 ( نقوم بإدراج الطبقة  الاولى التً قمنا بعملها سابقا.ADDمن اٌقونة )

 

 
 

 

 فقنا مسبقا ان هذه الطبقة سنقوم فٌها برسم:ات

 وتحدٌد كلا من الٌابس والماء بها -الاطار

 basemapنقوم بعملٌة الرسم على الطبقة التً أنشأناها وهً نتأكد من اننا الان  :اولا

   Layerمن اٌقونة  Effectsوذلك من خلال شرٌط ادوات 
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 basemapنقوم بفتح السهم واختٌار الطبقة 

 

 
 

 

 

 نبدأ عملٌة الشف )الرسم( الان:

 

  Start Editingنختار   Editorمن قائمة 
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( بها اسم الطبقة التً نقوم بالرسم علٌها وهً Create Featuresسٌقوم البرنامج بفتح نافذة جهة الٌسار) 

Basemap  

 
 

 

 

 

 

 

 بالضغط  على اسم الطبقة فً هذه النافذة, نجد بنفس النافذة بالجزء الاسفل عدة خٌارات للرسم 
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 نختار اولا الشكل المستطٌل لرسم الاطار.

 نبدأ فً تتبع الاطار الداخلً للخرٌطة ورسم الاطار الجدٌد فوقه.

 نقطة ننقر علٌها نقرتٌن بزر الفارة الاٌسر. اول نقطة بأول زاوٌة ننقر علٌها نقرة واحدة بزر الفارة الاٌسر واخر

 نجد ان الاطار الجدٌد تم رسمه.

 

 

 

 النقر المزدوج على المربع بجانب اسم الطبقة هنا نقوم بتغٌٌر لون طبقة الاطار وجعلها شفافة عن طرٌق 
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 Hollowثم نختار اللون ال 

 

 

 

 

 

 جدول البٌانات وذلك لإدخال اسم طبقة الاطار التً قمنا برسمها ثم نضغط بزر الفارة الاٌمن على اسم الطبقة لنفتح
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 .(اطار)ندخل فً خانة الاسم والنوع 

 انتهٌنا من رسم الاطار.

ونكبر الجزٌرة ونتتبع  الحدود بدقة, اول نقطة كلك واحدة   Polygonنقوم برسم الجزر عن طرٌق اختٌار اٌقونة ال 

 زدوج )دبل كلك(, وكل جزٌرة ننتهً من رسمها ندخل اسمها بجدول البٌانات.وفً نهاٌة الشكل ننقر نقر م

 

 

 

 خط الساحل حتى ٌصبح لدي جزئٌن جزء الٌابس وجزء المٌاه فً الطبقة.الان فً نفس الطبقة نقوم برسم 

 Select Features Rectangleنختار اٌقونة 
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 Cut Polygons Toolننقر على الاطار الذي قمنا برسمه ثم نقوم باختٌار اٌقونة 

 

 

نقوم بتحدٌد نقطة خارج الاطار , ثم نبدأ برسم خط الساحل بدقة وذلك بعمل كلك )نقاط( على طول الخط حتى نهاٌته فً 

 ج(النهاٌة ٌجب اختٌار نقطة فً خارج الاطار اٌضا ثم نقوم بعمل دبل كلك )نقر مزدو

 نجد ان الاطار تم تقسٌمة الى جزئٌن  جزء الٌابس وجزء الماء.

 اٌضا نقوم بفتح جدول البٌانات وتسمٌة كل جزء.

وذلك لحفظ العمل  ثم  Save Editsونختار   Editorبعد الانتهاء من عملٌة الرسم )الشف( ٌجب علٌنا فتح قائمة  قائمة 

 لإنهاء عملٌة الرسم. Stop Editingنختار    

 

 

 انتهى


