
–استيزاد الصور : الذرس الزابع
الأصوات الفيذيو

:الأهذاف 

Bitmapاعر١شاد صٛسج •

Soundاعر١شاد الأصٛاخ •

 Videoاعر١شاد اٌف١ذ٠ٛ•

 Action Scriptingٌٛغ اٌـ •



Bitmapاعر١شاد اٌصٛس 

أٔٛاع اٌصٛس اٌرٟ ٠ّىٓ اعر١شاد٘ا 
.1 JPG
.2PSD
.3 GIF
.4BMP
.5TIF
ٚغ١ش٘ا اٌىص١ش6.

الأِش اٌّغرخذَ لاعر١شاد صٛسج
File  Import  ٓع١ظٙش خ١اس٠..

.1 Import to Stage:   ذمَٛ تاعر١شاد اٌصٛسج ٚذضؼٙا فٟ ِٕغمح اٌؼًّ ِثاؽشج.

.2 Import to Library: ذمَٛ تاعر١شاد اٌصٛسج ٚذضؼٙا فٟ اٌّىرثح .  



Bitmapاعر١شاد اٌصٛس 

اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛسج
Jpg ػٍٝ أٔٙا Bitmaps اٌفلاػ تؾىً افرشاضٟ ٠مَٛ تضغظ اٌـ1.
(ذؽىُ ٠ذٚٞ) ٠ىْٛ ِٓ خلاي خصائص اٌّىرثٗ  2.



Bitmapاعر١شاد اٌصٛس 

اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛسج
(1) أعُ اٌـ Bitmap  ٟاٌّذسض ف

. ِٕغمح اٌؼًّ أٚ ِغاؼح اٌؼًّ 

(2) ؽىً اٌـ Bitmap   تؽ١س إرا
غ١شخ فٟ الإػذاداخ لُ تاٌضغظ ػٍٝ 

    ٌرخرثش إٌر١عٗ Test صس

(3)  Allow Smoothing  : ٘زا
اٌخ١اس ٠غرخذَ لأٔٗ لذ ذخرٍف ظٛدج 

اٌصٛسج أشٕاء اٌؼشض ػٓ ظٛدذٙا أشٕاء  
 One الإٔؾاء فـ ٠رغ١ش أؼ١أا

Pixel  ٟفّٓ اٌّؼشٚف أْ اٌصٛس ف
اٌىّث١ٛذش ػثاسج ػٓ ِعّٛػح ِٓ  

إٌماط ٚ٘زٖ اٌخاص١ح ذعؼً اٌصٛسج 
ألشب إٌٝ اٌؽم١مح تؽ١س ذىْٛ إٌماط  

ِرٕاعمح ظذا ٚلا ٠ٛظذ ت١ٕٙا أٞ ذثا٠ٓ 
.أٚ اخرلاف



Bitmapاعر١شاد اٌصٛس 

اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛسج
(4 ) Compression   : تعٛدج اٌصٛسج

اٌّذسظح فٟ ِٕغمح اٌؼًّ ٕٚ٘ا ٠ٛظذ  
خ١اساْ ّٚ٘ا  

.1 Photo JPEG  ٚ٘زٖ اٌخاص١ح
ذغرخذَ ػٕذِا ذش٠ذ أْ ذضغ اٌصٛسج 

فٟ ػشضه اٌفلاػ أٚ ِٛالغ الإٔرشٔد 
ٚغ١ش٘ا ِٓ الأِٛس اٌرٟ ذرغٍة لذس  

.ِؼ١ٓ ِٓ اٌعٛدج أشٕاء اٌؼشض 

.2 Lossless PNG/GIF   ٖٚ٘ز
اٌخاص١ح ذغرخذَ ػٕذِا ذش٠ذ أْ ذضغ 

ٚغ١ش٘ا ِٓ   CD’s اٌصٛسج ػٍٝ
الأِٛس اٌرٟ ذرغٍة ظٛدج ػا١ٌح أشٕاء  

.اٌؼشض 

(5) Use imported JPEG 
data  : َ٘زا اٌخ١اس ٠ر١ػ ٌه اعرخذا

اٌعٛدج اٌرٟ ٠فرشضٙا تشٔاِط 
  ٚاٌرٟ ٠شا٘ا ِٕاعثح  Flash اٌـ



Soundاعر١شاد الأصٛاخ 

أٔٛاع الأصٛاخ اٌرٟ ٠ّىٓ اعر١شاد٘ا 
 Wav
Mp3
ٚإرا واْ ٌذ٠ه تشٔاِط QuickTime  الإصذاس اٌشاتغ ِٚا تؼذٖ عٛف ذرّىٓ ِٓ اعر١شاد

  .اٌؼذ٠ذ ِٓ الاِرذاداخ 

الأِش اٌّغرخذَ لاعر١شاد صٛخ
File  Import ع١ظٙش ٔفظ اٌخ١اس٠ٓ ٌٚىٕٕا ٔخراس 

 Import to Library: ذمَٛ تاعر١شاد اٌصٛسج ٚذضؼٙا فٟ اٌّىرثح .  



اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛخ

Soundاعر١شاد الأصٛاخ 



اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛخ

(1) 44 kHz Stereo 16 Bit 5.0 s 882.0 kB  :

 44 kHz :ظٛدٖ اٌٍّفاخ اٌصٛذ١ح ذماط تاٌـ kHz 

 ٠فضً اعرخذاَ اٌصٛخ تعٛدٖ ػا١ٌح ٚألً ؼعُ ِّىٓ ٌٍٍّف
عٛف ٠مَٛ تضغظ ٘زٖ اٌٍّفاخ أٚ ِا ٠ؼشف  Flash لأْ اٌـ
 Compression تاعُ

 Stereo  ٓذؼٕٟ أْ اٌصٛخ ٠ىْٛ ػثاسج ػٓ ِٛظر١
صٛذ١ر١ٓ ِٕفصٍر١ٓ ٌّىثشٞ اٌصٛخ الأ٠ّٓ ٚالأ٠غش

 16 Bit ٘زا صغ١ش ظذا تاٌّماسٔح تاٌؼًّ ِغ اٌـ Bitmaps 

 َ٠16فضً اعرخذاBit ٌٍصٛخ

   فٟٙ ِذج اٌصٛخ ٠ٚفضً أْ ذىْٛ ِذج اٌصٛخ ألً ؽٟء
ِّىٓ  

  5.0 s 882.0 kB   ٘زا ٘ٛ ؼعُ اٌٍّف اٌصٛذٟ لا
ذؾغً تاٌه لأْ اٌؽعُ ساغ ٠رغ١ش إٌٝ ذُ ضغظ اٌٍّف 

   . Compressionاٌصٛذٟ

Soundاعر١شاد الأصٛاخ 



اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛخ
(2) Compression :   ٠مَٛ تضغظ ٍِفاخ

اٌصٛذ١ح

٠مَٛ اٌـ Flash  تؾىً افرشاضٟ تضغظ
Mp3 اٌٍّفاخ اٌصٛذ١ح ػٍٝ أٔٙا

 َٛ٠ّٚىٕه أْ ذؽذد و١ف ٠م
تضغظ ٍِفاذه اٌصٛذ١ح ٌىٟ  Flash اٌـ

تضغظ اٌٍّفاخ   Flash ذشٜ و١ف ٠مَٛ اٌـ
اٌصٛذ١ح 

.1 Default  : ٟاٌخ١اس الافرشاض

.2ADPCM  :  ٘زا اٌخ١اس ِف١ذ إرا وٕد
ذغرخذَ اٌٍّفاخ اٌصٛذ١ح ٌىٟ ذؼشف ػٍٝ  

ِؾغلاخ اٌـفلاػ اٌمذ٠ّح  

.3 Mp3  :  ٘زا اٌخ١اس الأِصً ٌرصا١ِّه
اٌفلاؽ١ح اٌرٟ لا ذؽراض ٌعٛدٖ ػا١ٌح

.4Raw  :  ٘زا اٌخ١اس ٘ٛ الأِصً ٌؼًّ ع١ذ٠اخ
.صٛذ١ح 

.5Speech  :  ٠ؼرثش اٌخ١اس الأِصً ػٕذِا ٛ٘ٚ
  .ذىْٛ ترص١ُّ ؽخص١اخ ذرؽذز

Soundاعر١شاد الأصٛاخ 



Soundاعر١شاد الأصٛاخ 

اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛخ

 تؼذ أْ اخرشٔا ص١غح ايMp3
ٕ٘ا ٠مَٛ اٌىّث١ٛذش ترّص١ً اٌصٛخ اٌشلّٟ تؾىً ِٛظاخ 1.

ٚ٘زٖ اٌّٛظاخ ذّصً اٌصٛخ  Waveform ذؼشف تاعُ
 اٌصادس ِٓ ِىثشٞ اٌصٛخ

.2 Preprocessing :  ٞ٠ر١ػ ٌه اٌمذسج ػٍٝ ذصذ٠ش أ
Stereoصٛخ اعر١شد ِٓ 

إِا تّٛظر١ٓ صٛذ١ر١ٓ ِٕفصٍر١ٓ ٌّىثشٞ اٌصٛخ  1.
Stereo الأ٠ّٓ ٚالأ٠غش ٚ٘ٛ ِا ٠ؼشف تاعُ

 ٓأْ ذصذ٠ش اٌصٛخ ػٍٝ أٔٗ ِٛظر١ٓ صٛذ١ر١
ِٕفصٍر١ٓ عٛف ٠ض٠ذ ِٓ ٚلد ذؽ١ًّ اٌٍّفه 

اٌفلاؽٟ ٕٚ٘ان ِلاؼظح ِّٙح ٟٚ٘ ػٕذ ضغظ 
 MP3 تاِرذاد Compression ٍِف صٛذٟ

فإْ اٌصٛخ ٌٓ ٠ؼًّ   Stereo ٚواْ اٌصٛخ تٕظاَ
  16 ألً ِٓ أ٠ٚغاٚٞ Bit rate إرا واْ اٌخ١اس

kbps  ٌٚىٓ عٛف ٠ؼًّ إرا واْ ٔفظ اٌخ١اس
ٚلا ذٕغٝ إرا وٕد  kbps 20 أوثش ِٓ أٚ ٠غاٚٞ

لا ذمُ ترفؼ١ً  Stereo ذش٠ذ إٌظاَ
 .  Convert Stereo to mono اٌخ١اس

أٚ تّٛظح صٛذ١ح ٚاؼذٖ ٌىلا اٌّىثش٠ٓ ٚ٘ٛ ِا ٠ؼشف 2.
. Mono تاعُ



Soundاعر١شاد الأصٛاخ 

.3 Bit rate :   وٍّا صادخ اٌم١ّح أصثػ اٌصٛخ أوصش
اٌؼلالح  ) ٚضٛؼاً ٌٚىٓ صاد ؼعُ اٌٍّف اٌفلاؽٟ  

(عشد٠ح 

ٕ٘ا ٠فضً اٌؽصٛي ػٍٝ أفصً صٛخ ٠ٚىْٛ  1.
ٚاضػ ٚألً ؼعُ ٌٍٍّف لذس الإِىاْ 

.4 Quality :   ٞٛذّصً ظٛدٖ اٌصٛخ ٟٚ٘ ذؽر ٟ٘ٚ
:ػٍٝ شلاز خ١اساخ واٌراٌٟ 

.1 Fast  : ظٛدٖ ل١ٍٍح ٚعشػح فٟ ضغظ اٌصٛخ.

.2 Medium  :  ٟظٛدٖ ػا١ٌح ٚعشػح ِرٛعغح ف
.ضغظ اٌصٛخ 

.3 Best  :  أفضً ظٛدٖ ٌٍصٛخ ٚتغئ فٟ ضغظ
اٌصٛخ ٚاخر١اسن اٌخ١اساخ اٌرٟ ذٕاعة ٍِفه  

.اٌصٛذٟ 

ٕٚ٘ا ذظٙش ِؼٍِٛاخ ػٓ اٌٍّف اٌصٛذٟ تؼذ إذّاَ  5.
.ػ١ٍّح اٌضغظ ٌٍصٛخ 



اٌرؽىُ فٟ ظٛدج اٌصٛخ

(3) Device sound :  ٘زا اٌخ١اس ِخصص لأظٙضخ

ٌزٌه لا ٠ّٕٙا ٕ٘ا Mobile اٌـ

  

Soundاعر١شاد الأصٛاخ 



ْلإدساض اٌصٛخ فٟ ِٕغمح اٌؼًّ ٕٚ٘ان عش٠مرا
عؽة اٌصٛخ ٚإفلاذٗ فٟ ِٕغمح اٌؼًّ 1.

ٟٚ٘ اٌغش٠مح الأؼرشاف١ح ٌٚىٓ فٟ اٌٛلد اٌؽاٌٟ لُ تغؽة اٌٍّف  Action Script تاعرخذاَ اٌـ2.
ٚإفلاذٗ فٟ ِٕغمح اٌؼًّ  Library اٌصٛذٟ ِٓ اٌّىرثح

ِلاؼظح ِّٙح
  ٟأْ اٌصٛخ لا ٠ّىٓ إضافرٗ إلا ف

 Keyframe إعاس ِفراؼ1ٟ.

 Blank Keyframe إعاس ِفشؽ 2.

 ُٚأضغظ ػٍٝ 30شُ أر٘ة ٌلإعاس سل F5 ً١ٌىْٛ ؽىً خظ اٌضِٓ وّا فٟ اٌؾى

خصائص الصوت
 يتم التعذيل على خصائص من لوح الخصائص

طبقي هذا الذرس في محاضزة العملي

Soundاعر١شاد الأصٛاخ 



Videoاعر١شاد اٌف١ذ٠ٛ 

أٔٛاع اٌف١ذ٠ٛ اٌرٟ ٠ّىٓ اعر١شاد٘ا 
.1QuickTime Movie = mov 
.2Video for Windows = avi
.3MPEG Movie = mpg – mpeg
.4Digital Video  = dv ,.dvi 
.5Windows Media  = asf , wmv 
.6Macromedia Flash Video = flv

 ٛالأِش اٌّغرخذَ لاعر١شاد ف١ذ٠
File  Import  ٓع١ظٙش خ١اس٠..

.1 Import to Stage:   ذمَٛ تاعر١شاد اٌصٛسج ٚذضؼٙا فٟ ِٕغمح اٌؼًّ ِثاؽشج.

 طبقي هذا الذرس في محاضزة العملي



 ذؼرثش ٌٛغ ايActions Scriptingٌغح  أُ٘ ؽٟء فٟ اٌثشٔاِط ٟ٘ٚ
 Flash اٌثشِعح اٌخاصح تثشٔاِط اٌـ

خلاٌٙا ٠ّىٕٕا اٌرؽىُ تالأصساس ِٓ Buttons ٚأMovie Clips  ٚأ
ٚاٌىص١ش اٌىص١ش تؽ١س ٠ىْٛ ٌذ٠ٕا تإٌٙا٠ح  Video ٚؼرٝ Sound اٌصٛخ

ػًّ فٟ لّح الإتذاع ٚالاؼرشاف 

ٌٍٛصٛي ٌٕافزج اٌـ Action Scripting  ٟ٘ٚ:
 Windows Development Panels Action     

تاٌضغظ ػٍٝ ِفراغ F9 .     

 Action Scriptingٌٛغ اٌـ 



(1 )ٕ٘ا ٠ظٙش أعُ اٌؾىً اٌّؽذد ٚاٌزٞ ذش٠ذ أْ ذض١ف اٌـ Action Scripting 

(2  ,3  )ٕٚ٘ا ٠رُ ذؽذ٠ذ أٚاِش اٌـ Action Scripting  ٓتغش٠مر١ٓ ِخرٍفر١.

(4 ) ٌٍثؽس ػٓ أِش ِؼ١ٓ أٚ وٍّح ِؼ١ٕح ٛ٘ٚ.

(5 ) ٠ؾثٗ الأِش اٌغاتك ٌٚىٓ أ٠ضا ٠ر١ػ ٌه اعرثذاي الأِش تأِش آخش ف١ٛفش ٌه اٌٛلد ٚاٌعٙذ.

(6 ) َ٘زا الأِش ٠غرخذَ فٟ اٌّغرٜٛ اٌّرمذ.

 (7 )٘زا اٌضس ٠رأوذ ِٓ صؽح الأٚاِش ٚاٌـ Action Scripting ٗاٌزٞ ٚضؼر

(8 ) صس سائغ فمظ اورة الأٚاِش شُ أمش ػ١ٍٗ ٚعرشٜ اٌفشق ع١مَٛ تإضافح اٌّغافاخ ٚاٌٙٛاِؼ ٛ٘ٚ

.ع١مَٛ تىراترٙا ١ٔاتح ػٕه ; اٌلاصِح ِّا ٠عؼً ؽىً اٌىٛد أظًّ ٚؼرٝ ػٕذِا ذٕغٝ ػلاِح اٌـ 

(9 )٠مَٛ ٘زا اٌضس تؼشض اٌر١ٍّؽاخ أٚ اٌرؼ١ٍماخ ٌىٟ ذغاػذن فٟ وراتح اٌـ Action 

(10 ) ٠ؼشض ٌه ِعّٛػح ِٓ اٌخصائص اٌّخرٍفح عٛف ٔرؼشف ػ١ٍٙا فٟ اٌّشاؼً اٌّمثٍح.

(11 )ٕ٘ا ٠ّىٕه اٌرؽىُ تغش٠مح ػشض ٔافزج اٌرٟ ٔىرة ف١ٙا أٚاِش اٌـ ِٓٚ Action .

(12 )ٚ٘زٖ اٌّغاؼح ٌىراتح أٚاِش اٌـ Action Scripting  تذاخٍٙا.   

 Action Scriptingٌٛغ اٌـ 



Action Scriptٕ٘ان ٔٛػ١ٓ ِٓ اي 
اٌخاصح تاٌّصُّ Action Script أٚاِش اٌـ1.

أٞ لا دخً ٌٍّغرخذَ تٙا فٟٙ ذٕفز ٚذغثك ذٍمائ١ا دْٚ ذذخً ِٓ اٌّغرخذَ •

فّصلا ٌْٛ إٔٔا صّّٕا ِؾٙذ ٌعغُ ٠رؽشن ٚٔش٠ذ اٌعغُ أْ ٠رٛلف تؼذ شا١ٔح إرا ٔضغ •

 20سلُ  Frame فٟ اٌّىاْ اٌّخصص ٚ٘ٛ الإعاس أٚ اٌـ Action Script اٌـ

اٌخاصح تاٌّغرخذَ Action Script تأٚاِش اٌـ2.
أٞ ذٕفز ٚذغثك ِٓ لثً اٌّغرخذَ ٌٚزٌه فّٓ اٌُّٙ ِؼشفح ِرٝ ٚأ٠ٓ ٔضغ أٚاِش •

Action Script اٌـ
ِٚصاي آخش إرا لّٕا ذص١ُّ صس ٌّٛلغ إٔرشٔد ٚٔش٠ذ ٌٍضس ػٕذ اٌضغظ ػ١ٍح ِٓ لثً اٌّغرخذَ •

ػٍٝ اٌضس  Action Scriptأْ ٠ٕمٍٕا إٌٝ صفؽح ِؼ١ٕح فإٕٔا ٔضغ اٌـ

 Action Scriptingٌٛغ اٌـ 



 Action Scriptingٌٛغ اٌـ 

Action Script   ٛ٘URLأؼذ أُ٘ الأٚاِش فٟ 
ٚ٘ٛ ٠مَٛ أضافح ساتظ ٠فرػ فٟ صفؽح الأٔرشٔد

...  الأِش اٌّغرخذَ ٘ٛ 
GetURL (“…….”);

٠عة ٚضغ الألٛاط ٚػلاِح اٌرٕص١ص تذاخٍٙا ٚإلا ٌٓ ٠ؼًّ اٌشاتظ  


