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Lecture 2: 
الربط binding 
التحقق من النوع Type checking  
مدي المتغٌر Variable Scope 
 عن مقدمةC++ 
 العام لبرنامج الشكلC++ 
 الاخراج/عبارات الادخال 
المتغٌرات والثوابت 
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 bindingالربط 

 أو بٌن عملٌة و رمز( المتغٌر و نوعه) رابطة بٌن خاصٌة و فئة. 

الزمن الذي ٌتم فٌه الربط ٌسمً بزمن الربط. 

 عملٌة الربط تختلف من لغة للغة من حٌث الزمن الذي ٌتم فٌه الربط

 :حٌث عملٌة الربط ممكن أن تتم فً
 زمن تصمٌم اللغةlanguage design time 

 زمن تعرٌف اللغةdefinition time 

 زمن الترجمةcompile time 

 زمن التنفٌذrun time 
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 :فالذي ٌحدث كالاتً
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 :عٌوب الربط الغٌر ساكن

 ًلا ٌمكن تتبع الاخطاء لان نوعً البٌانات ٌمكن ان ٌظهرا فً جانب

 .صٌغة الاسناد

 متغٌرة الحجم لعملٌة ( مخازن)التكلفة بسبب استخدام اوعٌة تخزٌن

 .التحقق من النوع فً زمن التشغٌل لان كل نوع ٌتطلب حجم مختلف

 .اللغات التً تستخدم التصرٌح الغٌر ساكن تستخدم مفسرات

 7 نجلاء حسن           . م 28/3/1434



 8 نجلاء حسن           . م 28/3/1434



 Type Checkingالتحقق من النوع 

 .ام لا operandsــ للمناسب  operatorالتحقق من نوع المعامل 

 Type Errorخطأ النوع 

أي ان المعامل  type errorهناك رسائل تنتج عند تنفٌذ البرنامج من نوع 

 .من نوع غٌر مناسب لها operandsالمطبق علً الـ 

 :النوع كالتالًمن تتم عملٌة التحقق 

 (.فً زمن الترجمة)اذا كان الربط ساكن فان عملٌة التحقق تكون ساكنة 

 فً زمن )اذا كان الربط غٌر ساكن فان عملٌة التحقق تكون غٌر ساكنة

 (.التشغٌل/التنفٌذ

 .الساكن افضلالتحقق  -
 .لا تسمح بالتحقق الساكن APLهناك لغات مثل  -
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 Variable Scopeمجال المتغٌر /مدي

 (.فترة حٌاة المتغٌر)المجال الذي ٌري فٌه المتغٌر 

 انواع المدي

 Globalمشترك /عام1.

 .متغٌر ٌعرف و ٌستخدم فً كافة اجزاء البرنامج      

 
 localمحلً /خاص2.

 .متغٌر ٌعرف و ٌستخدم فً جزء معٌن من البرنامج      
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 ++Cفً لغة 
int x;                      // متغٌر عام 
x=50; 
void main()          //   (الدالة الرئٌسٌة)البرنامج  
{ 
    if  (x>20)          //   كتلة برمجٌة 
 بداٌة الكتلة //                        }    
        cout<<x; 
        int x=40;     //  ًمتغٌر محل  
        cout<<x; 
 نهاٌة الكتلة  //                       {    
    cout<<x; 
} 

 :مثال
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 تابع انواع المدي

 :هناك تصنٌف آخر لأنواع المدي

 
 Static Scopeالمدي الساكن 1.

 (.الترجمة)ٌتحدد فٌه مجال المتغٌر قبل التنفٌذ       

 
 Dynamic Scopeالدٌنامٌكً  المدي2.

اثناء التنفٌذ و ذلك مع استدعاءات الاجراءات و فٌه مجال المتغٌر ٌتحدد 

 .الدوال
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تعتبر  لغةC++    من أشهر اللغات التً تتمتع بطابع القوة والمرونة

وعلى الرغم من وجود العدٌد من . لإنتاج أسرع برامج وأفضلها أداءا  
.  وقوتها  ++Cلغات البرمجة الأخرى إلا أنها تفتقر شمولٌة لغة  

تتمٌز بقابلٌتها على معالجة التطبٌقات الكبٌرة والمعقدة،  ++Cفاللغة 

والقوة فً صٌانة البرامج المكتوبة بها مما ٌوفر وقتا  فً تصمٌم 
 .البرامج وتطوٌرها 

 تعتبر اللغةC++  امتدادا  للغةC . وقد أنشأهاBjarne Stroustrup  

، (C with classes)فئاتمع  Cم، وكانت تسمى حٌنها   1979عام 

 .م1983فً العام  ++Cوتغٌر اسمها إلى 

غة تعتمد لC++  أسلوب البرمجة كائنٌة المنحىObject 
Oriented Programming والذي ٌعرف اختصارا  بـ ،

(OOP) والذي تم تطوٌره بسبب قٌود كانت أسالٌب البرمجة القدٌمة ،

 المتمثلة فً اللغات الإجرائٌة تفرضها على المبرمجٌن
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برنامج ٌعرض نص على الشاشة: مثال 
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//This program will display a message on the screen. 
#include <iostream.h> 
int main ( ) 
{ 
      cout <<''welcome to C++ !\n''; 
return 0;   
} 

Output: 
 
welcome to C++   
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التعلٌقات:Comments 
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 -:   (Preprocessor Directive)مرشدات المهٌئ

#include<iostream.h> 

  ٌسمى هذا بمرشد المهٌئPreprocessor directive وهو عبارة عن تعلٌمة ،

البرنامج، وهو فً   iostream.hللمصرف أن ٌدرج كل النص الموجود فً الملف

ملف ٌجب تضمٌنه مع أي برنامج ٌحتوى على عبارات تطبع بٌانات على الشاشة أو 
 .تستقبل بٌانات من لوحة المفاتٌح

 ٌسمىiostream  ملف تروٌسة(header file) وهنالك الكثٌر من ملفات ،

 :مثلالتروٌسة الأخرى، 
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 للتعامل مع دوال أوامر الشاشة: 

 «اقدم مكتبة»مكتبة عامة : 

 (()sin(), cos)للتعامل مع  الدوال الرٌاضٌة : 

 (سلاسل الأحرف)للتعامل دوال معالجة النصوص : 
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 -: mainالدالة 

main( )                      

 تشغٌل أي برنامج ٌبدأC++  ًمن دالة تدعmain( ) وهً دالة ،

وهً جزء أساسً فً برنامج . مستقلة ٌنقل نظام التشغٌل التحكم إلٌها
C++. 

  الأقواس بعدmain   تشٌر إلى أنmain  قد . هً عبارة عن دالة

على أكثر من دالة إحداهما بالضرورة هً  ++Cٌحتوى برنامج 

main .ٌحتوى البرنامج السابق على دالة واحدة. 

 ٌبدأ تنفٌذ البرنامج من الدالةmain   ًحتى لو لم تكن هً الأولى ف

 .  { } بأقواس حاصرة mainٌتم حصر جسم الدالة . سٌاق البرنامج
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 -:الخرج إلى الشاشة
cout<<'' welcome to C++ !\n”;  

تجبر الحاسوب أن ٌظهر على الشاشة النص  (statement)هذه العبارة •

 .  وٌسمى هذا النص ثابت سلسلً ''.  '' المحصور بٌن علامتً الاقتباس 
 (semi colon) ;بفاصلة منقوطة   ++Cٌجب أن تنتهً كل عبارة فً برنامج •

مقترن مع الشاشة  ++Cٌمثل كائن فً    C  outٌلفظ كـ والذي    coutالاسم •

ٌجبر على  Put to operatorوالذي ٌسمى بعامل الوضع  >>والعامل 

 .إرسال الأشٌاء التً على ٌمٌنه إلى أي شئ ٌظهر على ٌساره

 :مثال•
#include <iostream.h> 
main ( ) 
{ 
 cout  << 7 << " is an integer.\n"; 
cout << 'a' << "is a character.\n"; 
} 
 

Output: 
 
7  is an integer. 
a  is a character 
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 :(Escape Sequences)الهروب  تتابعات
أو حرف هروب  (Back  slash)تسمى الشرطة الخلفٌة  \

(Escape character)  وتسمى هً والحرف الذي ٌلٌها تتابع

ٌعنى الانتقال إلى سطر جدٌد حٌث ٌجبر  n\تتابع الهروب . هروب

 تتابعاتالمؤشر على الانتقال إلى بداٌة السطر التالً ، الآن إلٌك بعض 
 -:الهروب الشائعة

 الوصف  تتابع الهروب  
 \n                  جدٌدسطر. 
 \t                  أفقٌةمسافة. 
 \b          التراجع حرفback space. 
 .شرطة خلفٌةلطباعة                 \\ 
 \r       الإرجاع، ٌجبر المؤشر على الانتقال إلىحرف 
 .بداٌة هذا السطر                
 علامة اقتباسلطباعة              ''\ 
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  -:endlالمناور 

 

 cout<<''sum= ''<<sum<<endl 

، نلاحظ أننا استخدمنا  sumمتبوعا  بقٌمة  =sumتطبع النص 

endl ًوهو وسٌلة أخرى فC++  ،للانتقال إلى سطر جدٌد

، end lineاختصارا  لـ  endlو manipulatorوٌسمى مناور

 . n\وهو ٌعمل تماما  كما ٌعمل تتابع الهروب
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 :variablesالمتغٌرات  
 .العناصر التً تأخذ قٌم متغٌرة فً البرنامج•
، نحتاج لتخزٌن المعلومات الواردة للبرنامج فً ++Cكتابة أي برنامج بلغة عند •

ذاكرة الحاسوب تحت عناوٌن ٌطلق علٌها أسماء المتغٌرات، وبما أن أنواع 

المعلومات المراد تخزٌنها تكون عادة مختلفة مثل القٌم الحقٌقٌة أو الصحٌحة أو 

الرمزٌة فإننا نحتاج أن نعلم المترجم فً بداٌة البرنامج عن أنواع المتغٌرات التً 
 -:نرٌد استخدامها فمثلا  

هً أسماء لمتغٌرات عبارة عن  integer1 , ,integer2  sumالكلمات      

 . ++Cوهو أحد أنواع البٌانات المتوفرة فً (  intالنوع )أعداد صحٌحة

 :استعمالها، وتنقسم الى  نوعٌنتعرٌفها قبل ٌجب •
ف ( الدوال)كافة أجزاء البرنامج تستخدمه (: global)عام أو مشترك  -    وتعرف ونعرِّ

 .مباشرة < >include#هذه المتغٌرات بعد جمل 

, ٌستخدمه جزء  معٌن اما برنامج أو طبقة أو دالة معٌنه (: Local)خاص أو محلً  - 

ف هذه المتغٌرات   .  داخل الجزء الذي ٌستخدمه فقطونعرِّ
 .تعرٌف المتغٌرات التً تنتمً إلى نفس النوع فً سطر واحدن ٌمك•
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 :Constantsالثوابت  
 .العناصر التً تأخذ قٌم ثابتة طوال تشغٌل البرنامج•

 .ٌتم تعرٌفها مثل تعرٌفها مثل تعرٌف المتغٌرات•

 :طرق تعرٌفها•
 :قبل نوع بٌانات الثابت، مثال constباستخدام  -   

     const int Max =10; 
 :قبل اسم الثابت، مثال define#باستخدام  -    

               ; #define nn 5 

 :شروط تسمٌة المتغٌرات والثوابت

 :مهم جدا  
اسم المتغٌر أو الثابت اذا أعٌد استخدامه مع تغٌر حالة حرف أو أكثر  

فانه ٌكون لدٌنا اسما  جدٌد ا  لا علاقة ( صغٌرة الى كبٌرة  وبالعكس)من 
 (ٌولد خطأ فً التنفٌذ.)له بالاسم الذي سبق وعرفنا ه 
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 -:الدخل من لوحة المفاتٌح
cin>>integer1  

 العبارة تخزن الرقم الذي ٌكتبه المستخدم من لوحة المفاتٌح  فً متغٌر ٌدعًهذه •
integer1    . ٌمثل الكائنcin - والذي ٌلفظ كـC  in-  لوحة المفاتٌح، وٌأخذ

الأشٌاء الموضوعة على ٌساره وٌضعها فً  (<<) get fromعامل الحصول 

المتغٌر الموجود على ٌمٌنه، عند تنفٌذ هذه العبارة ٌنتظر البرنامج أن ٌكتب المستخدم 
، ٌتم تعٌٌن القٌمة التً  Enterوٌضغط على مفتاح  integerرقما  من النوع 

 . integer1أدخلها المستخدم إلى المتغٌر 
 :ٌمكن استعمال عامل الحصول عدة مرات فً نفس العبارة•

cin >> integer1>>integer2 
 Tab، أو مفتاح   Space، أو مفتاح المسافة Enterٌضغط المستخدم هنا  

بعد كل قٌمة، قبل أن ٌكتب القٌمة التالٌة، ولكنه من الأفضل عادة إدخال قٌمة واحدة فً 

 .كل مرة لتجنب الخطأ

 cin << متغير
 المفاتيح لوحة

 ++Cوضح الدخل بواسطة ي شكل 
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  : الاسناد 

وٌمكن  أن تكون القٌمة , قٌمة لمتغٌر أو أكثر( اسناد)هو منح •

عبارة عن عدد  معٌن أو تكون قٌمة مخزنة فً متغٌر آخر أو 

 .الاثنٌن معا  

 )=(تتلخص عملٌة الاسناد فً استخدام علامة التساوي •

 :مثال•
A=5.5   *  , فً المتغٌر  5.5تعنً تخزٌن القٌمةA 

       *c=d  , تعنً تخزٌن قٌمة المتغٌرd  فً المتغٌرc 
*   h=i=j=1  , ًتعن.......... 
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