 

المحاظره تاسعه
تعريف الحاسب الألي:
هو جهاز الكتروني تتم برمجمته ليقوم باستقبال البيانات وتعليمات وتخزينها ومعالجتها واستخراج معلومات منها.

مميزات الحاسب الألي (يتميز الحاسب الألي بعدد من المميزات الرئيسيه(:

1-القابلية للبرمجة:أي يستقبل التعليمات ثم يعالج البيانات المخزنه في ذاكرته ثم يستخرج معلومات منها.
2-السرعه العاليه:ينفذ الأف الملايين من العمليات في الثانيه الواحدة وتقاس السرعه بوحده الهيرتز.
3-الدقة المتناهية:يعطي نتائج دقيقه جداً لعمليات معقده بدون أي نسبة خطأ اذا تمت برمجته بصوره صحيحه.
4-التخزين الهائل:يخزن احجام ضخمة من البيانات والمعلومات في ذاكره صغيره جداً(فلاش-سي دي..الخ)ويقاس حجم تخزين بوحده البايت
5-التعامل اليسير:يتمكن مستخدم الحاسب الألي التعامل معه وتشغيله وادارته بيسر وسهوله.
6-اقتصاديه التكاليف: مقارنه بلأنظمه اليدويه يوفر كثيراً من تكاليف الباهظه مثل:التقليل من عدد الموظفين وتخزين المعلومات في مساحات صغيرة.
7-تحقيق الجودة:ارتفاع في مستوى الجوده بسب سرعه الوصول الى المعلومات –اتخاذ قرارات –سهوله تعامل مع العملاء-متابعه العمل والأنتاجيه..الخ


الحاسب الألي في التعليم او الحاسب التعليمي:
الحاسب التعليمي يتكون من حاسب وتعليم وضيفته توضيف الحاسب الألي في العمليه التعليميه.

وعلاقه الحاسب الألي بلمنظومه تعليميه يتحدد في اربعه محاور رئيسيه:
1-التعلم عن الحاسب الألي(الثقافه الحاسوبيه):يتم دراسه تاريخه ومزاياه ومكوناته الماديه والبرمجيه وتطبيقاته المختلفه 
2-التعلم من الحاسب الألي(التعليم بمساعده الحاسب الألي): .يتولى الحاسب قياده الموقف التعليمي فيسير بلمتعلم في سلسله من(دروس_انشطه_اسئل-تمارين..الخ)اما المتعلم دوره اقتصر على الاستجابه لتوجيهات الحاسب الألي.
3-التعلم مع الحاسب الألي او بالحاسب : .يتولى المتعلم قيادة الموقف التعليمي فيقوم بزمام المبادره التعليميه والدور الايجابي(يشرح-يوجه-يستخدم-يوضف طاقة الحاسب الألي) اما الحاسب اللالي يعتبر كمرجع علمي وكوسيله تعليميه
4-الأداره التعليميه بمساعدة الحاسب الألي(الأداره تعليميه الألكترونيه): هنا الي يستخدم الحاسب الالي هم الاداره(مدير-وكيل-مرشد-مسجل الحضور والغياب) في تيسير ادارتهم في المؤسسه تعليمه 
الفرق
5-الاداره تعليميه بمساعده الحاسب الالي:.لاتدخل في صلب العمليه تعليميه وضيفتها اداره المؤسسه تعليميه فقط.
.......


الفرق بين تعلم عن الحاسب الالي والتعلم من الحاسب الالي وتعلم مع الحاسب والاداره  تعليميه بمساعده الحاسب تعليمي:
(يعني يتعرف على مكونات الحاسب واجزاءه ووضائفه وخصائصه..الخ) التعلم عن الحاسب الالي

اذا كان الي يقوم بلنشاط الاكبر الحاسب الالي نسمي هالنشاط تعلم من الحاسب الالي

اما اذا كان الي يقوم بنشاط الاكبر هو طالب نسمي التعلم مع الحاسب الالي

والتعلم مع الحاسب وتعلم من الحاسب الالي:يشكلان مفهوم الحاسب التعليمي 

اما التعلم عن الحاسب الالي والاداره تعليميه بمساعده الحاسب الالي ليس من ضمن مفهوم الحاسب تعليمي 
.........

أسباب دخول الحاسب التعليمي في المؤسسات التعليميه:
1-السبب الاجتماعي:اعداد المتعلم ليكون مؤهلا لأن يتبؤ مكاناً مناسباً في مجتمعه لان من مهام المدارس اعداد طالب للحياه الاجتماعيه
2-السبب المهني:اكساب لمتعلم معرفه بلحاسب الالي وتطبيقاته وبرمجته ليتمكن من تشغيله وادارته وتحكم فيه ويساهم في انعاش سوق العمل
3-السبب التعليمي:توظيف الحاسب الالي في تدريس جميع تخصصات المختلفه كاستخدام الحاسبات الاليه وبرامجها لمساعده للمعلم والمتعلم.
4-المساعده في تغير نظام التعليم:تطوير المناهج دراسيه وتنويع طرق التدريس والارتقا بالاداره المدرسيه.
5-تطوير صناعة تقنيه المعلومات:تأهيل عدد من المهندسين يستطيعون بناء الحسابات وصيانتها وعدد من المبرمجين يملكونه مهارات وعدد من المستخدمين قادرين على استخدام الحاسب بكفاه

مراحل تطبيق الحاسب التعليمي:
1-مرحلة البدايه:لايزال المعلومن يستخدمون المناهج المقرره بحذافريها وشرحهم يكون بلألقاء تلقائي وعندما يريدون تحول لتطبيق الحاسب يواجهون صعوبه.
2-مرحلة التبني:يرتفع لدى المعلمين مستوى الاهتمام والتفكير بكيفيه تطبيق الحاسب تعليمي في التدريس اليومي(يستخدمون برامج سهله مثل:معالج النصوص والعروض تقديميه ويتعرضون لمشاكل تقنيه بسيطه فيشعرون بحاجه لتدريب تقني ودعم فني)
3-مرحلة التأقلم:ترتفع نسبة تطبيق الحاسب التعليمي داخل الصف المدرسي وتتنوع برامج الحاسوبيه لمستخدمه مثل(قواعد البيانات والبرمجيات والوسائط المتعدده)ويدرك معلمون اهميه اعاده صياغه المناهج.

4-مرحلة الملامة:يتكون لدى المعلمين والمتعلمين اتجاه ايجابي نحو الحاسب الالي ويحتل الحاسب عندهم مكانا بارزاً
5-مرحلة الاختراع:يتمكن المعلمون من التجديد في اساليب التعليم باستخدام الحاسب تعليمي وتبادل الخبرات وينمو عندهم بأن المعرفه لاتنتقل من معلم الى المتعلم بل يبنيها المتعلم بمساعده المعلم عن طريق الحاسب.


العوامل المؤثره على تطبيق الحاسب التعليمي:
1-عوامل داخليه:الخصائص شخصيه للمعلمين واتجاهم نحو الحاسب ومهاراتهم في استخدامه وثقتهم في امكاناته تعليميه
2-عوامل خارجيه:البيئه المدرسيه ومشاكل تقنيه والميزانيات المخصصه ودعم الاداري وهذه قد تؤثرا سلبا او ايجابا
ومن ابرز العوامل المؤثره على تطبيق الحاسب الالي في العمليه تعليميه:
1-تدريب المعلمين على تطبيق الحاسب التعليمي :وفق استراتيجيه منهجيه صحيحه يجنبهم من محاولات العشوائيه التي قد تؤدي بهم الى الفشل وترفع مستوى مهاراتهم في تطبيق الحاسب التعليمي.
2-خبرة المعلمين في استخدام الحاسب الالي:انا مهاره المعلمين الحاسوبيه هي الاساس واذا تدنى مستوى مهاراتهم الحاسوبيه فلن يتمكنوا بلتأكيد من النجاح في تطبيق الحاسب التعليمي
3-اتجاهات المعلمين نحو دور الحاسب الالي في العمليه تعليميه:لابد ان يكون ان يكون لديهم اتجاه ايجابي نحو دور الحاسب التعليمي في العمليه تعليميه.
4-الدعم الفني والصيانه الفورية للأجهزه: لان ينتج عن تطبيق الحاسب تعليمي مشاكل تقنيه لايتمكن معلمون من تغلب عليها بشكل فوري
5-التجهيزات الماديه من اجهزه وبرامج وتحديثها دوريا يلزم ان تكون الاجهزه والبرامج الحاسوبيه المستخدمه حديثه وان يتم ترقيتها وتطويرها بشكل دوري
6-الحوافز الماليه والمكافأت التشجيعيه للمعلمين:لاان عمليه تطبيق الحاسب التعليمي وقتا وجهدا اضايا للمعلمين الناتج عن تغيير طريقتهم التدريسيه التي اعتادو عليها
7-اتجاهات الطلاب نحو الحاسب الالي ومهارتهم في استخدامه: لان طلاب هم محور العمليه تعليميه وهم المستفيدون منها ولابد ان يكون لدى طلاب اتجاه ايجابي نحو الحاسب ويمتلكون خبره تمكنهم من تفاعل الايجابي


...
البرمجيات التعليميه:
تعريفها
هي دروس او وحدات او مقررات دراسيه يتم تصميمها وانتاجها بواسطة الحاسب الالي 
انواع البرمجيات
1-برمجيات التعلم الخصوصي الفردي
تقوم البرمجيه بتدريس المتعلم موضوعا ما عن طريق عرضه وشرحه والتمثيل عليه ثم ينتقل المتعلم الى الفكره تاليه 
ويتم ترتيب المواضيع بطريقتين: تتابعيه او متفرعه 
امثلتها:تدريس سيرة نبينا محمد صلى الله عليه واله وسلم من خلال عرضها خطوه خطوه(تتابعيه(
2-برمجيات التدريب والممارسه: المتعلم درس موضوع ما ولديه رغبه في اتقانه والتدرب عليه فتقدم له البرمجيه عدد كبير من الاسئله وتمارين حول الموضوع ومهمه المتعلم الاجابه عليها 
وكل اجابه يقوم بها المتعلم تقوم البرمجيه بتعزيز صحيح منها وتصويب الخطا
امثلتها:تدريب المتعلمين على العمليات الحسابيه التي سبق دراستها من خلال عدد كبير من الاسئله وتدريبات
3-برمجيات المحاكاة:
هذه البرمجيه تقدم بيئه افتراضيه تحاكي البيئه الواقعيه الحقيقيه التي قد يصعب على المتعلم اكتشافها اما لخطورتها او تكلفتها او عدم توفرها او لاي عائق.
امثلتها: اكتشاف وظيفة الجهاز الهضمي في جسم الانسان من خلال عرض رحلة الطعام.
4-برمجيات حل المشكلات:
هذه البرمجيه تعرض مشكله امام المتعلم ثم يبدء المتعلم بوضع حلول لها من خلال تحديد المشكله وتحليلها
وتؤدي هذه البرمجيه في تنميه الفكر التحليلي والابداعي
امثلتها:البحث عن حل لمشكله عبور النهر بامكانات محدوده
5-برمجيات الالعاب التعليميه:
هذه البرمجيه تعرض المحتوى تعليمي في قالب ترفيهي يتنافس فيه المتعلمون من خلال الاجابه على اسئله وتمارين
وتتسم هذه البرمجيه: بلاثاره والتحفيز 
امثلتها: برمجيات المنافسه بين المتعلمين على معرفة وتحديد اسماء و عواصم دول العالم من خلال عرضها على الخريطة

ايجابيات الحاسب التعليمي:
1-تفريد التعليم
2-اتقان التعلم
3-مراعاة الفروق الفرديه بين المتعلمين
4-المشاركة التفاعلية النشطة
5-التغذية راجعه الفورية
6-تجنب المواقف الحرجة
7-الوسائط المتعدده
8-توفير الوقت والجهد
9-تشجيع الابتكار والابداع

سلبيات الحاسب التعليمي:
1-ارتفاع تكاليف
2-قصوره عن تدريس بعض المواد الي تتطلب مهارات حركيه كالفيزياء وكيمياء والاحياء والتربيه البدنيه والحاسب يقتصر على جانب عقلي والوجداني
3-تدني مستوى التفاعل الدراسي عندما تتباعد المسافات بين المعلم والمتعلم وتختلف اوقات مشاركتهم في الموقف تعليمي
4-ضعف التواصل الاجتماعي
5-ندرة البرمجيات التعليمية المناسبه
...
شروط نجاح تطبيق الحاسب التعليمي:
1-ضرورة تدريب المعلمين على استراتيجيه واضحة لتطبيق الحاسب تعليمي ووفق منهجيه علميه سليمة
2- توسيع دائرة مهارات الحاسب الالي اللازمه لتطبيق الحاسب تعليمي بحيث لاتقتصر على برامج الاوفيس او الانترنت بل تمتد لتشمل التدريب على استخدام اجهزه وبرامج حاسوبيه متقدمه مثل: ماسح ضوئي –كاميرا_الخ
3-توفير بيئه تقنيه حاسوبيه تعتمد لى التعليم الالكتروني والوسائط متعدده وبرمجيات تعليميه معا ضروره التحديث دوري وصيانه دوريه لها وتوفير دعم الفني للمعلمين
4-تشجيع المعلمين على المبادرة بتطبيق الحاسب التعليمي من خلال الحوفز الماليه والمكافئات التشجيعيه لهم
5-اغتنام النظره الايجابيه للمعلمين اتجاه الحاسب الالي ودوره في التدريس بازاله العوائق التي تحد من تطبيقهم للحاسب تعليمي في تدريس
6-تقييم تجارب تطبيق الحاسب التعليمي من خلال اجراء البحوث بطريقة دراسه الحالات لتحديد عوامل نجاح والفشل
7-عرض التجارب الناجحة لعملية تطبيق الحاسب تعليمي والاستفاده منها في تدريب المعلمين الراغبين في خوض تللك تجربه





المحاظره العاشره
مفهوم الوسائط المتعدده:
قدرة الكمبيوتر من خلال المكونات والبرامج المتاحة على دمج وتكامل عناصر (النصوص-الاشكال-الحركة-الصوت-الفيديو)
وبعتمد هذا المفهوم على خاصية اساسيه وهي: امكانية تفاعل المستخدم مع هذه النظم

تعريف الوسائط المتعدده
هي برامج حاسوبيه تتكامل فيها عدة  وسائط من النصوص المكتوبه والصور الثابتة والرسوم المتحركة والفيديو والصوت لعرض المحتوى تعليمي وتتيح للمتعلم  ان يسير فيها وفق قدراته ويتفاعل معها
العناصر الاساسيه للوسائط المتعدده
1-حاسب لتنسيق
2-وسائط لاتقل عن ثلاثة وسائط
3-التكامل بين الوسائط بعضها مع بعض
4-يحتوي البرنامج على محتوى تعليمي
5-التفاعل بين طالب والبرنامج
فأذا فقد أي عنصر من عناصر هذه فليس عندك وسائط متعدده.

خصائص الوسائط المتعدده:(نقصد بها الصفات او الميزات او الملامح)
1-التفاعليه:
يقصد بها الحوار بين طرفي الموقف تعليمي(المتعلم والبرنامج) ويتم التفاعل بينهم من خلال واجهة المستخدم التي يجب ان تكون سهله  لتجذب انتباه المستخدم فيسير بلمحتوى ويتلقى تغذيه راجعه.
و تسمح للمتعلم بلحريه فيستطيع ان يتحكم  في معدل عرض المحتوى  الماده المنقولة ليختار المعدل المناسب ويستطيع تحاور معا الجهاز  الذي يقدم له المحتوى وتجول داخل الماده المعروضه...الخ والقرارات التي تحدث هنا تكون بيد المتعلم ذاته وليس من اختيار البرنامج.
2-التكامل:
يقصد بها انا كل عنصر من عناصر الوسائط يكون مكملاً للأخر
ولايعني عرض هذه الوسائط بلترتيب او التسلسل  من خلال شاشات منفصله وانما   تعرض الوسائط   من خلال شاشة واحده واختيار الوسائط المتعدده من(صوت-صور ثابت هاو متحركه-موسيقى-مؤثرات صوتيه..الخ)وتظهر على هيئه :خليط او مزيج متكامل متجانس
مثل:عند عرض موضوع كالتبخر فأن النصوص والرسومات والفيديو وكل مايحمله البرنامج ينتمي لنفس الموضوع
3-التنوع:
يقصد بها التنوع في هذه الوسائط وطرق واساليب العرض وطرق التقيم والانشطه تعليميه والمواد تعليميه..الخ
وتوفر خاصيه تنوع بأنها ترتكز على اثارات القدرات العقليه لدى المتعلم من خلال تشكيله من مثيرات الي تخاطب الحواس مختلفه كالصور  المتحركه او ثابته (حاسه البصر) والنصوص المكتوبه والمسموعه والمؤثرات صوتيه..الخ(حاسه السمع)
4-الفرديه
يقصد بها تسمح بتفريد المواقف التعليميه لتناسب المتغيرات  في شخصيات المتعلمين وقدراتهم واستعداداتهم وخبراتهم السابقه والوصول بهم جميعا في المواقف تعليميه بنفس مستوى الاتقان وفقا لقدرات   واستعدادات دومستوى  ذكاء كل واحد منهم


5-الكونيه
وهي الغاء القيود الخاصه بلزمان والمكان والانفتاح على مصادر المعلومات مختلفه  والاتصال بها ونشر عروض وسائط متعدده في الاماكن المتباعده في العالم


أدوات الوسائط المتعدده:
تعريفها: هي الأجهزه  والبرامج اللازمه لأنتاج وعرض برامج الوسائط المتعددة
اولا-الاجهزه اللازمه لأنتاج وعرض برامج الوسائط المتعدده
1-الحاسب الالي(وهو الجهاز رئيسي في انتاج  برامج الوسائط المتعدده)
ومن اهم مكوناته:
1-وحدة المعالجه المركزيه 2-الذاكرة 3-وحدات التخزين القابله للقراءه والكتابة.
وتتضمن  وحدات التخزين وسائط رئيسيه للتخزين:القرص الصلب-الأقراص المدمجه-القرص المتنقل-الأقراص المرنة
2-أجهزة الأدخال والأخراج والمساعده:
وتتضمن مجموعه من وحدات الادخال والأخراج منها:
1-أجهزه الصوت:مثل:الميكرفون-السماعات-سماعات الرأس-كارت الصوت
2-أجهزة الصور الثابته:مثل:جهاز الماسح الضوئي-الكاميرا الرقميه-كارت الشاشة-الشاشات
3-أجهزة الفيديو:مثل:كاميرا الفيديو-جهاز الفيديو-كارت الفيديو

ثانياً:البرامج اللازمه لأنتاج وعرض برامج الوسائط المتعددة
تعريفها:هي برامج المستخدمه في انتاج عناصر الوسائط المتعددة  التي سيتم دمجها في البرنامج
ومن هذه البرامج:1-برامج الرسم وأدواتها:
2-برامج التصميم  ثلاثية الأبعاد
3-برامج اعداد الصور:
4-برامج اعداد الصوت:
5-برامج أعداد صور الفيديو

عناصر  الوسائط المتعدده:
1-النصوص:
وهي كل ماتحتويه الشاشة من بيانات مكتوبة تعرض على المتعلم اثناء تفاعله مع البرنامج
وتتكون النصوص الكتابيه  من:كلمات
وهذه النصوص قد تكون على هيئه:فقرات منظمه على شاشه-او عناوين  للاجزاء  الرئيسي هاو تعريف طالب باهداف البرنامج ..الخ
2-الرسومات الخطية
وهي عباره عن تعبيرات تكوينية بلخطوط والاشكال  وتظهر في (رسوم البيانيه-رسوم توضيحيه-رسوم  كاريكتوريه)وهذه رسوم منتجه بلحاسب الالي
3-الصور
هي لقطات ثابته لاشياء حقيقيه يمكن عرضها لاية فتره زمنيه
وهذه صور تؤخذ من:(الكتب والمجلات) عن طريق الماسح الضوئي
4-الصوت
يستخدم كثيرا كبديل افضل من استخدام النصوص فهو يعزز الصورة ويشد الانتباه ويخلق الانفعال
:
5-الرسوم المتحركة
وهي عباره عن رسوم خطية متتابعه وتعرض بشكل سرعة معينة فتبدو هذه رسوم الثابته وكانها متحركه
وهي افضل وسيلة لتوضيح العمليات وظواهر المتحركة
وقد تكون بسيطه مثل: تحريك النص في الدخول الى الشاشة والخروج منها
اومعقده مثل:حركة سياره او صاروخ على الشاش  او اكثر تعقيد مثل:افلام الكرتون
6-الصور المتحركة(الفيديو)
عباره عن صورة لقطات فيلمية متحركة وتعطي ايماء بلحركة والحيوية والمصداقية
ولقطلت الفيديو(الصور متحركة)تعتبر:أقوى وأكثر تأثيرا من الصور ثابته
7-الحقيقه الوهمية
وهي عباره عن اظهار الاشياء ثابتة وكأنها في عالمها الحقيقي
من حيث:تجسيدها وحركتها والأحساس بها وتفاعل معها ويتم ذللك باستخدام اجهزه الادخال والاخراج مثل:القفازات المزودة بأجهزه أحساس تغطي كل اليد –وعصا تحكم-والفأره ونظارات وسماعات داخل قبعة الكترونيه خاصة توضع على الرأس.

خطوات تصميم برنامج تعليمي:
1-التحليل
وهي مرحلة دراسة واقتراحات ومخططات وتحديد احتياجات البرنامج تقوم بوصف البرنامج وصف متكامل
ويتضمن تحليل الاجزاء تاليه:
اختيار الماده العلميه-تحديد وتحليل المجموعه المستهدفه –تحديد الاهداف-تحليل المحتوى-تحديد نمط البرنامج تعليمي-تنظيم المجموعات التي تساهم بلعمل-انتقاء الاجهزه-تحليل الوقت-تحليل الكلفة
2-التصميم
وهي التي تهيء المبرمجين للعمل بتطوير مخطط يوضح كيف سيغدو عليه المنتج النهائي  وانتاج سيناريو ومخطط تدفقي للبنية الكليه للمنتج النهائي
والمهام الاساسيه في مرحله تصميم تتضممن
1-تصميم واجهة التطبيق: يقصد بها تطوير واجهات متناغمه وجذابه
2-التعاقب:اتخاذ القرار فيما يتعلق بافضل نماذج الترتيب التعليميه
3-تحكم المتعلم: اتخاذ القرار فيما يتعلق بحجم الحرية المسموحه للمتعلم من خلال تقديم المعلومات
4-تحويل المحتوى الى سيناريو:هي المرحلة التي يتم فيها ترجمة الخطوط العريضة التي وضعها مصمم البرنامج الى اجراات تفصيلية مسجله على الورق
5-خريطه  المفاهيم  : يتم فيها توضيح كل الحقائق والمفاهيم والمعارف التي يقدمها البرنامج
3-الانتاج
يبدء المبرمجون ببرمجة وكتابة هذه البرمجة تعليميه  كما لو كانت ستقدم الأن للأستخدام.
4-التنفيذ والتقويم
التنفيذ:ايصال البرنامج المكتمل للمتعلمين ويبدء المتعلمين باستخدام البرنامج
التقويم: تقييم اذا كانت الاهداف التي حددت في مرحلة تحليل قد تم تحقيقها ام لم يتم تحقيقها

الفوائد التعليميه   لاستخدام  الوسائط المتعدده:
1- تدريس المفاهيم والمبادئ والحقائق المجردة.
2-تدريس المهارات العلمية الصعبة المكلفة أو الخطرة.
3-إتاحة الفرصة لكل متعلم أن يتعلم بطريقة فردية.
4-إتاحة الفرصة للمتعلم ليتعلم حسب الزمن الذي يحتاجه.
5-جعل التحكم في سير عملية التعلم في يد المتعلم.
6-تقديم التغذية الراجعة للمتعلم فوراً.
7-إكساب المتعلمين مهارات التفكير الإبداعي وأسلوب حل المشكلات.
8-إسهامها في تعزيز التعليم لأنها تعمل على مخاطبة الحواس



 

أعداد وتنسيق:أسيرة الأحساء



