
 دعواتكم لي بالنجاح .... ابو اصايل                                                1

 وطباعة :) أبـو أصـــايل ( إعذاد.....  ملخص تطبيقات نظم الجغرافيا الطبيعية
 

 اٌّجزىشح. ( GIS )ِب ٟ٘ الأعجبة اٌزٟ عبػذد ػٍٝ ظٙٛس ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب 

 رطٛس شجىخ اٌؾبعٛة ٚرمذِٙب. -1

 رطٛس ػٍَٛ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد ٚلٛاػذ اٌج١بٔبد.  -2

 عزعؼبس ػٓ ثؼذ.رطٛس ػٍُ اٌخشائػ ٚاٌزص٠ٛش اٌغٛٞ ٚالا -3

 رطٛس اٌؼٍَٛ اٌزطج١م١خ. -4

 

 

 ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ: بدرؼش٠ف
 

 : DUEKER 1979رؼش٠ف د٠ٚىش: 

ٔظُ اٌّؼِٛبد اٌغغشاف١خ ٟ٘ ؽبٌخ خبصخ ِٓ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد ٚاٌزٟ رؾزٛٞ ػٍٝ لٛاػذ ِؼٍِٛبد رؼزّذ ػٍٝ دساعخ 

 اٌزٛص٠غ اٌّىبٟٔ وبٌٕمػ أٚ اٌخطٛغ أٚ اٌّغبؽبد 
 

 : BRASSEL 1983ثشاعً  رؼش٠ف

رٍه ثٕٛن اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ ٠زُ ثٛاعطزٙب عّغ اٌّبدح اٌغغشاف١خ ٚرخض٠ٕٙب ئٌىزش١ٔٚب صُ رؾ١ٍٍٙب ِٚؼبٌغزٙب ثٛاعطخ 

 ثشاِظ رطج١م١خ ٌٍؾصٛي ػٍٝ ٔز١غخ ٔٙبئ١خ 

 

 أْ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ٟ٘ ٔظُ ِزؼذدح اٌٛظبئف:

 : OZEMOY –SMITH – SICHERMAN1891رؼبس٠ف اصِٛٞ ٚع١ّش ٚع١خشِبْ 

ِغّٛػخ ِٓ اٌٛظبئف ا١ٌ٢خ ٚاٌزٟ رز١ؼ ئِىب١ٔبد آ١ٌخ ِزطٛسح فٟ ِغبي رخض٠ٓ ٚاعزؼبدح ٚرؾ١ًٍ ٚػشض ث١بٔبد  

 ِشرجطخ ثّٛالؼٙب اٌغغشاف١خ .

 

 أْ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ رؾذ ٔظُ دػُ اٌمشاس:

 : MULLER 1991رؼش٠ف ٌِٛش 

ثأٔٙب ػ١ٍّبد رٙزُ ثبٌخشائػ وج١شح اٌّم١بط ٚرؼزّذ ػٍٟ ِصبدس ِب١ٌخ وج١شح ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ رفُٙ ػبدح 

ٚاٌزٟ رٕزظ ثٛاعطخ اٌؾىِٛبد ٚالألغبَ الإداس٠خ ٚاٌجٍذ٠بد ؽ١ش أْ اٌٙذف الأعبعٟ ِٕٙب ٟ٘ دػُ اٌغ١بع١١ٓ 

 ٚالإداس١٠ٓ لارخبر اٌمشاساد اٌّزٛاصٔخ ف١ّب ٠زؼٍك ثبٌّٛاسد اٌطج١ؼ١خ ٚاٌجعش٠خ.

 

 : COWEN1989رؼش٠ف و٠ٛٓ 

 ٟ٘ ٔظُ دػُ اٌمشاس ٚرٌه ثٛاعطخ دِظ اٌّؼٍِٛبد اٌّىب١ٔخ ٌخذِخ ؽً لعب٠ب اٌج١ئخ.

 

 : PARENT AND CHURCH 1891رؼش٠ف ثبسٔذ ٚرعشػ 

رٙذف ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ثزؾ٠ًٛ اٌّؼٍِٛبد اٌخبَ اٚ الاعبع١خ ػٍٝ أعظ رؾ١ٍ١ٍخ أٞ ٔظُ ؽذ٠ضخ رزٛفش 

 رخبر اٌمشاس.ٌذ٠ٙب ئِىب١ٔخ دػُ ػ١ٍّخ ا

 

 :  AZIZ ,1991رؼش٠ف ػض٠ض

ِٚىٛٔبد اٌؾبعت   SOFTWAREّٔػ رطج١مٟ ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾبعت ا٢ٌٟ ثعم١ٗ الأعبع١١ٓ اٌجشاِظ 

HARDWAR  

 

 : ESRI ,1990رؼش٠ف ِإعغخ ا٠ضسٞ 

ػٗ ٠مَٛ ٟ٘ ِغّغ ِزٕبعك ٠عُ ِىٛٔبد اٌؾبعت ا٢ٌٟ ٚاٌجشاِظ ٚلٛاػذ اٌج١بٔبد ثبلإظبفخ ئٌٝ الأفشاد ٚفٟ ِغّٛ

 ثؾصش دل١ك ٌٍّؼٍِٛبد اٌّىب١ٔخ ٚرخض٠ٕٙب ٚرؾذ٠ضٙب ِٚؼبٌغزٙب ٚرؾ١ٍٍٙب ٚػشظٙب.
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 : ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ

 ػجبسح ػٓ ػٍُ ٌغّغ ٚئدخبي ِٚؼبٌغخ ٚرؾ١ًٍ ٚػشض ٚئخشاط اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ٚاٌٛصف١خ لأ٘ذاف ِؾذدح  ٟ٘

 

 : ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ

جخ ِشرجطخ ثمٛاػذ اٌج١بٔبد ثٙذف رخض٠ٓ ٚاعزشعبع ٚرؾ١ًٍ ِٚؼبٌغخ ٚػشض اٌج١بٔبد ػجبسح ػٓ خشائػ ِؾٛع ٟ٘

 ٚصٛلا اٌٝ صٕبػخ اٌمشاس اٌغ١ٍُ.

 

 : أُ٘ ِضا٠ب اعزخذاَ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ

 ؽفع اٌّؼٍِٛبد آ١ٌبً. .1

 اعزخشاط اٌّؼٍِٛبد آ١ٌبً. .2

 ػشض ٚسعُ اٌج١بٔبد. .3

 ح ِٓ اٌّؼٍِٛبد ثفبػ١ٍخ ػب١ٌخ.رغبػذ ػٍٝ اٌغشػخ فٟ اٌٛصٛي اٌٟ و١ّخ وج١ش .4

 سثػ ٚرؾ١ًٍ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ٚغ١ش اٌغغشاف١خ. .5

 رغبػذ ػٍٝ ارخبر افعً لشاس فٟ اعشع ٚلذ. .6

 رغبػذ فٟ ٔعش اٌّؼٍِٛبد ٌمبػذح اوجش ِٓ اٌّغزف١ذ٠ٓ. .1

 دِظ اٌّؼٍِٛبد اٌّىب١ٔخ ٚاٌّؼٍِٛبد اٌٛصف١خ فٟ لبػذح ِؼٍِٛبد ٚاؽذح. .9

 ٌلالزشاؽبد اٌغذ٠ذح ٚاٌّعبس٠غ اٌزخط١ط١خ ٚدساعخ إٌزبئظ  simulation –اٌزّض١ً) ِؾبوبح  .8

 اٌزّض١ً اٌّشئٟ ٌٍّؼٍِٛبد اٌّىب١ٔخ. ٝاٌمذسح ػٍ .11

 الاعزؼلاِبد ٚالاعزفغبساد اٌخبصخ ثبٌّىبْ اٚ اٌّؼٍِٛبد اٌٛصف١خ. ٝالاعبثخ ػٍ ٝاٌمذسح ػٍ .11

 

 : ِغبلاد ٚرطج١مبد ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ

 صلاد ٚعىه اٌؾذ٠ذ ٚإٌمً اٌؼب٠َغزخذَ فٟ اٌطشق ٚاٌّٛا -1

 رخط١ػ ٚرص١ُّ ٚئداسح ٚص١بٔخ شجىبد اٌج١ٕخ اٌزؾز١خ. -2

 رطج١مبد اٌغبثبد ٚدساعخ ؽشائك اٌغبثبد ، ِضً رؾذ٠ذ ِٕبغك اٌؾشائك  -3

 رطج١مبد اٌزٍٛس اٌّبئٟ ٚرأص١شٖ ػٍٟ اٌؾ١بح اٌجش٠خ . -4

 رطج١مبد اٌزٕجإ ثبٌزغ١شاد ف١ّب ٠زؼٍك ثبلاؽز١بعبد الاعىب١ٔخ  -5

 الاؽز١بعبد اٌزؼ١ّ١ٍخ ، ِضً ِٛلغ اٌّذاسط  ٝمبد ػٍرطج١ -6

 رطج١مبد الارصبلاد ٚاٌٙبرف ٚاٌغٛاي ِضً رؾذ٠ذ ٔطبق اٌّمغّبد  -1

 اٌزطج١مبد الأ١ِٕخ ِضً رؾذ٠ذ ِٕبغك اٌغش٠ّخ  -9

 رطج١مبد ِىبفؾخ اٌؾش٠ك ِضً رؾذ٠ذ ِٛالغ الاغفبء ٚرٛص٠ؼٙب داخً اٌّذ٠ٕخ -8

 رطج١مبد الاعؼبف ٚٔمً اٌّصبث١ٓ  -11

 

 : ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ دىٛٔبِ

 Hardwareأعٙضح اٌؾبعت ا٢ٌٟ   -1

 Softwareثشاِظ اٌؾبعت ا٢ٌٟ   -2

 Dataاٌّؼٍِٛبد   -3

 People-Human Resourcesاٌطبلُ اٌجعشٞ اٌّذسة   -4

 Method-and operating Practicesالاداسح   -اعب١ٌت اٌزعغ١ً -5

 

 

 ٚوً ِٕٙب ٠زىْٛ ِٓ اٌّشوجبد الاعبع١خ ٟٚ٘: Hardware Workstationأعٙضح اٌؾبعت ا٢ٌٟ  

 Data Input Unitٚؽذح الادخبي  -1

 Central Processing Unit and Storageٚؽذح اٌّؼبٌغخ اٌّشوض٠خ ٚاٌزخض٠ٓ  -2

 Data Output Unitٚؽذح اخشاط اٌّؼٍِٛبد  -3
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 : Data Input Unitٚؽذاد الادخبي 

1- Mouse  اٌفبسح 

2- Keyboardخ اٌّفبر١ؼٌٛؽ 

3- Scanner  اٌّبعؾبد اٌعٛئ١خ 

4- Digitizer ُغبٌٚخ اٌزشل١ 

5- Disksالألشاص ثأٔٛاػٙب 

6- GPS اعٙضح رؾذ٠ذ اٌّٛلغ 

1- Total station   اٌّؾطخ اٌّغبؽ١خ اٌعبٍِخ. 

9- Light pen ٟاٌمٍُ اٌعٛئ 

8- Digital Camera اٌىب١ِشا اٌشل١ّخ 

 Digitizerاعٙضح اٌّشلُ  -11

 

 : Data Output Unitالاخشاط  ٚؽذاد

 Plotterاٌشعبَ  -1

 Printerاٌطبثؼخ  -2

 Monitors اٌعبشخ -3

 

 : اٌشائذح فٟ صٕبػخ ثشِغ١بد ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ٚاٌعشوبد اٌّإعغبد

 Intergraphِإعغخ أزشعشاف الاِش٠ى١خ  -1

 Environmental System   (ESRI) Research Instituteِؼٙذ إٌظُ اٌج١ئ١خ ٌلأثؾبس   -2

 landmark Graphic ششوخ لأذ ِبسن عشاف١ه  -3

 Autodesk ِإعغخ ارٛ دعه  -4

  Global Positioning ٔظُ اٌزٛل١غ اٌؼب١ٌّخ  -5

 Strategic Mapping ٚعزشار١غ١ه ِبث١ٕغ   -6

 Bentley ثٕزٍٟ   -1

 Auto metric ارِٛزشن   -9

 ERDAS ا٠شداط   -8

 

 .١ٍِ1885بس دٚلاس ػبَ  918غّٛع رغبسح ٘زٖ اٌعشوبد ٔؾٛ ثٍغ ِِلاؽظخ //      

 

أُ٘ رخصصبد اٌىٛادس اٌجعش٠خ اٌّطٍٛثخ فٟ ٔظُ  People-Human Resourcesاٌطبلُ اٌجعشٞ اٌّذسة   

 ٟٚ٘ وبٌزبٌٟ : ِذ٠ش إٌظبَ٘ٛ  اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ

 اٌمغُ اٌفٕٟ   -1

 لغُ اٌزؾ١ًٍ   -2

 لغُ اٌؾبعت ا٢ٌٟ -3

 

 :اٌفٕٟ  اٌمغُ -أ 

 ِذخً ث١بٔبد  –3    فٕٟ سعُ خشائػ   -2فٕٟ ِغبؽخ    -1  

 

 :  لغُ اٌزؾ١ًٍ -ة

 ِعشف لٛاػذ اٌج١بٔبد - 2   ِؾًٍ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ - 1   

 

 :  لغُ اٌؾبعت آٌٟ -ط

 أخصبئٟ ؽبعت آٌٟ -2     ِجشِظ   -1      
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٠مصذ ثأعب١ٌت اٌزعغ١ً ٟ٘ اٌؼ١ٍّبد ٚ  Method-and operating Practicesالاداسح   -اعب١ٌت اٌزعغ١ً 

 :اٌٛظبئف اٌزٟ ٠مَٛ ثٙب إٌظبَ 

 ادخبي اٌّؼٍِٛبد اٌٟ إٌظبَ. -1

 رخض٠ٓ اٌّؼٍِٛبد فٟ إٌظبَ. -2

 ِؼبٌغخ ٚرؾ١ًٍ اٌج١بٔبد. -3

 اخشاط اٌج١بٔبد. -4

 

 : اٌّؼٍِٛبد

 Spatial Dataاٌّؼٍِٛبد اٌّىب١ٔخ  -أ

 VECTOR: اٌّؼٍِٛبد اٌخط١خ -1

 Pointٔمطخ      

    Line   خػ     

 Polygon ِغبؽخ     

  Raster:اٌّؼٍِٛبد اٌعجى١خ -2

Pixel خ١ٍخ 

 Attribute Dataِؼٍِٛبد ٚصف١خ   -ة

 

 اٌّؼٍِٛبد اٌخط١خ ٟ٘ غشق ٌزّض١ً اٌّؼٍِٛبد اٌّىب١ٔخ ٚرزىْٛ ِِٓلاؽظخ // 

ٕٙب ثبٌؼلالبد اٌّىب١ٔخ اٚ ثبٌطجٌٛٛع١خ ٚرغّٝ اٌؼلالبد ث١ Polygon ِغبؽخ    Line خػ   Pointٔمطخ  

Topology 

 

ارا وبٔذ اٌظب٘شح صغ١شح لا رشلٝ لأْ رّضً ثخػ ١ٌٚظ ٌٙب اٌؼشض اٌىبفٟ ٌزّضً ثّغبؽخ فبٕٔب  : Pointٔمطخ 

، ٟٚ٘ رؾذد ِٛالغ ٌجؼط اٌظٛا٘ش اٌّزٛاعذح فٟ (D1-)ٔغ١ّٙب ٔمطخ ٚرىْٛ ػذ٠ّخ اٌجؼذ اٚ راد ثؼذ صفشٞ 

 ِٛالغ اٌغبِؼبد –ِٛالغ اٌّذْ  –ا٢ثبس  –شغبس الا اٌطج١ؼخ ِضً :

 

ارا وبٔذ اٌظب٘شح رجذأ ثٕمطخ ٚرٕزٟٙ ثٕمطخ اخشٜ فإٔب ٔغ١ّٙب خػ ٌٚزا فبٔٗ ٠زىْٛ ِٓ ٔمطز١ٓ ػٍٝ  :  Line خػ

 رّضً ثخطٛغ : اٌطشق ، الأٙبس ، عىه ؽذ٠ذ ، شجىبد ث١ٕخ رؾز١خ.    (D1-) -الألً ٚ٘ٛ رٚ ثؼذ ٚاؽذ 

 

 

فإٔب ٔغ١ّٙب ِغبؽخ ٚرزىْٛ ِٓ  (D2-) ارا وبٔذ اٌظب٘شح ٌٙب ػشض راد ثؼذ٠ٓ :  Polygon Area ِغبؽخ 

 ػذح خطٛغ اٚ علاعً ِزصٍخ ِغ ثؼط ٠ٚىْٛ اٌعىً ِغٍمبً ِٚٓ اِضٍخ رٌه اٌجؾ١شاد اٌّجبٟٔ اٌغبثبد 

 

 

 :  Raster Dataاٌّؼٍِٛبد اٌعجى١خ 

  Pixel –فخ ِٓ ثؼذ٠ٓ ِٓ اٌخلا٠ب اٌصغ١شح رغّٟ شجىخ اٚ ِصفٛ ٟٝ٘ ػجبسح ػٓ ِؼٍِٛبد عغشاف١خ رّضً ػٍ

 

 :أُ٘ اٌؼلالبد اٌطٛثٌٛٛع١خ فٟ أظّخ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ 

 ٟٚ٘ اٌزٟ رؾذد أ٠ب ِٓ اٌغلاعً ِشرجطخ ثأٞ ِٓ اٌؼمذ. ) :   Connectivityػلالخ الاسرجبغ ٚالارصبي )

 ح اٌٟ ػمذح فٟ عٍغٍخ.ٟٚ٘ اٌزٟ رؼشف الارغبٖ ِٓ ػمذ : )    Directionػلالخ الارغبٖ )

 ١ّ٠ٓ اٌغٍغٍخ. ٠ٝغبس ٚ أٞ ِٕٙب ػٍ ٟٝٚ٘ اٌزٟ رؾذد أ٠بً ِٓ اٌّعٍؼبد ػٍ )  :  Adjacencyػلالخ اٌغٛاس )

  ٟٚ٘ اٌزٟ رؾذد اٌّؼبٌُ اٌّىب١ٔخ اٌٛالؼخ داخً ِعٍغ ِب ،٠ّٚىٓ اْ رىْٛ ٘زٖ  : )    Nestedػلالخ الاؽزٛاء )

 اٌّؼبٌُ ػمذح أٚ عٍغٍخ أٚ ِعٍؼبد.                                                                                                                      
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 اٌّفب١ُ٘ الأعبع١خ: 

  data base  : لٛاػذ ث١بٔبد

 .  enterpriseرؼٕٟ عّغ اٌج١بٔبد راد اٌؼلالخ اٌزٟ غبٌجبً ِب رخص ِإعغخ ِؼ١ٕخ أٚ ششوخ وج١شح 

 

 :   data base management systemٔظبَ ئداسح اٌج١بٔبد  

 ٘ٛ ِغّٛػخ ِٓ اٌجشاِظ اٌزٟ رمَٛ ثاداسح ِٚؼبٌغخ ٘زٖ اٌج١بٔبد ثطش٠مخ عٍٙخ عش٠ؼخ  .

 

 

 أ٘ذاف ٔظبَ ئداسح اٌج١بٔبد :

 عّغ اٌج١بٔبد -1

 رص١ٕف اٌج١بٔبد -2

 ؽفع اٌج١بٔبد -3

 اعزشعبع اٌج١بٔبد -4

 ٔبد فٟ اٌغبثك :و١ف وبٔذ رؾفع اٌج١ب -5

 ٔظبَ اٌٍّفبد -6

 

 أُ٘ ِب ١ّ٠ض ٔظبَ ئداسح اٌج١بٔبد:

 اٌزشو١ت إٌّبعت ٌخضْ اٌج١بٔبد. -1

 الأعٍٛة الأٔغت ٌّؼبٌغخ اٌج١بٔبد. -2

 الأعب١ٌت اٌلاصِخ ٌٍّؾبفظخ ػ١ٍٙب  -3

  securityاٌغٛأت الأ١ِٕخ   -4

 system crashاٌؾّب٠خ ِٓ اٌعشس فٟ اٌزؼطً اٌّفبعئ  -5

 اٌّؾبفظخ ػٍٝ دلخ اٌج١بٔبد  -6

 

 

 أ١ّ٘خ لٛاػذ اٌج١بٔبد:

 رٛفش ع١طشح ِشوض٠خ ػٍٝ ؽفع اٌج١بٔبد  -1

 .data base administrationاٌزؼبًِ ِغ اٌج١بٔبد ػٓ غش٠ك شخص ٚاؽذ ٚٚؽذح ٚاؽذح ٘ٛ ِذ٠ش لٛاػذ اٌج١بٔبد  -2

 اٌزشاثػ ث١ٓ اٌج١بٔبد  -3

 

 

 د:اٌفٛائذ اٌشئ١غخ لاعزخذاَ لٛاػذ اٌج١بٔب

 رغٕت اٌزىشاس غ١ش اٌلاصَ ٌٍج١بٔبد اٌّؾفٛظخ. -1

 (  consistencyرؾغ١ٓ دلخ ٚرطبثك اٌج١بٔبد)  -2

 sharing  dataعٌٙٛخ اٌّعبسوخ فٟ اعزخذاَ اٌج١بٔبد  -3

 فٟ اعزخذاَ اٌج١بٔبد  standardization رٛؽ١ذ اٌّؼب١٠ش  -4

   securityرؾغ١ٓ اٌعشٚغ الأ١ِٕخ -5

 ١بٔبد اٌزأوذ ِٓ صؾخ اٌج -6

 ٠ّىٓ رغ١ش اٌزشو١ت اٌفؼٍٟ ٌٍج١بٔبد  -1
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 : ِغز٠ٛبد اٌزؼبًِ ِغ اٌج١بٔبد

 ٔظبَ اٌزعغ١ً : ٠زُ ِٓ خلاٌٗ اٌٛصٛي ئٌٝ اٌج١بٔبد ِٓ خلاي اٌغضء اٌخبص ثاداسح اٌٍّفبد -1

   اٌّؼٍِٛبد ٠زٛلف أعٍٛة رخض٠ٓ اٌج١بٔبد فؼ١ٍب ػٍٝ ٚؽذاد اٌزخض٠ٓ ٚ:  internal levelاٌّغزٜٛ اٌذاخٍٟ: -2

 اٌّزٛفشح فٟ ٘زا اٌغضء      

     ٠ّضً ٘زا اٌّغزٜٛ إٌّظش اٌؼبَ إٌّطمٟ ٌغ١ّغ اٌج١بٔبد ٚرشاثطٙب ِغ :   logical levelاٌّغزٜٛ إٌّطمٟ :  -3

 ثؼعٙب اٌجؼط      

 ٠غزط١غ وً ٚ  ٠userّضً ٘زا اٌّغزٜٛ اٌّغزخذَ إٌٙبئٟ ٌٍج١بٔبد :   external levelاٌّغزٜٛ اٌخبسعٟ :  -4

 ِغزخذَ أْ ٠زؼبًِ ِغ عضء ِٓ اٌج١بٔبد وٍٙب      

 

 

 ؟ ػٍٝ ِبرا رغزٕذ لٛاػذ اٌج١بٔبد

 .اٌى١بٔبد ٠غزٕذ ػٍٝ 

 

 : فٛائذ ثٕبء لٛاػذ اٌج١بٔبد

 عشػخ اٌٛصٛي اٌٟ اٌج١بٔبد ثٙذف اعزخذاِٙب اٚ رؾش٠ش٘ب. -1

 رخض٠ٓ اٌج١بٔبد راد اٌصفخ اٌٛاؽذح اٌزٟ ٠ّىٓ اعزخذاِٙب ٚرؾش٠ش٘ب ثغٌٙٛخ. -2

 الاللاي ِٓ رىشاس اٌج١بٔبد  -3

 اربؽخ اٌطشق ٌص١بٔخ اعضاء ِٓ لبػذح اٌج١بٔبد دْٚ الأخشٜ. -4

 اٌّشٚٔخ  -5

 .ٜعٌٙٛخ اعزخذاَ اٌج١بٔبد فٟ ثشِغ١بد ٚرطج١مبد اخش -6

 اٌّشوض٠خ فٟ اداسح اٌج١بٔبد  -1

 اِىب١ٔخ اوجش ٚأٚعغ فٟ ؽغت ثؼط اٌج١بٔبد ػٓ ثؼط اٌّغزخذ١ِٓ. -9

 

 رزفك ِؼظُ لٛاػذ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ فٟ اعٍٛة رص١ّّٙب ٚث١ٕزٙب فٟ صلاصخ أٛاع سئ١غ١خ:

 ٟٚ٘ ث١ٕخ ٠زُ ف١ٙب رشر١ت اٌّؼٍِٛبد ؽغت أ١ّ٘زٙب :   Hierarchical Structureاٌج١ٕخ اٌٙش١ِخ: -1

 أٞ ٠ّىٓ سثػ ػٕصش ِٓ ِغزٜٛ أدٔٝ ثؼذح ػٕبصش ِٓ ِغزٜٛ :  Network Structureاٌج١ٕخ اٌعجى١خ: -2

 أػٍٝ وّب ٠ّىٓ سثػ ػٕصش ثؼذح ػٕبصش ثٕفظ اٌّغزٜٛ 

 : Relation Structure  اٌج١ٕخ الاسرجبغ١خ أٚ اٌغذ١ٌٚخ -3

 رشر١ت اٌج١بٔبد ظّٓ عذٚي  ٝرؼزّذ اٌج١ٕخ الاسرجبغ١خ ػٍ

 

 لغ١ّٓ :ٚرٕمغُ اٌّفبر١ؼ ثصٛسح ػبِخ اٌٝ 

ػجبسح ػٓ ؽمً اٚ ػٕصش ِٓ ػٕبصش ث١بٔبد عغً ِب ٠ٚغت اْ ٠ىْٛ  Primary Keyاٌّفزبػ اٌشئ١ظ:  -1

 اٌؼٕصش اٌٛؽ١ذ اٌّخزٍف ػٓ اٌغغلاد الأخشٜ 

ْٛ ٠خزٍف اٌّفزبػ اٌضبٔٛٞ ػٓ اٌّفزبػ اٌشئ١ظ فٟ وٛٔٗ لا ٠عزشغ أْ ٠ى Secondary Keyاٌّفزبػ اٌضبٔٛٞ:  -2

 بسح أخشٞ ل١ُ اٌّفزبػ اٌضبٔٛٞ لذ رزىشس لأوضش ِٓ عغً ثؼجٚؽ١ذاً ِٓ ٔٛػٗ . 

 

 ِلاؽظخ //

 : Primary Key اٌّفزبػ الأٌٟٚ ٝل١ٛد ٚاشزشاغبد ػٍ

 ػذَ اٌزىشاس فٟ داخً اٌغذٚيٚ أْ لا ٠ىْٛ خبٌٟ اٌم١ّخ.

 

 ِلاؽظخ //

 :  Secondary Key اٌّفزبػ اٌضبٔٛٞ ٝل١ٛد ٚاشزشاغبد ػٍ

 زىشس فٟ داخً اٌغذٚي لأوضش ِٓ عغ٠ًلذ ٚ ٗ.لا ٠عزشغ أْ ٠ىْٛ ٚؽ١ذاً ِٓ ٔٛػ
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 : Relational Joins اٌٛصلاد اٌؼلائم١خ

أٞ ِغّٛػخ أٌٟٚ ِٓ اٌج١بٔبد ،ِغ ػٕبصش عذٚي صبٟٔ ، أٞ ِغّٛػخ ِٓ   ٟ٘ رم١ٕخ سثػ ػٕبصش ِٓ عذٚي أٚي ،

 .    اٌج١بٔبد ٚرٌه ثؼ١ٍّخ ِطبثمخ

 

 : أٔٛاع اٌزؾ١ًٍ

 Spatial Analysisرؾ١ًٍ ِىبٟٔ  -1

 Properties Analysisرؾ١ًٍ اٌج١بٔبد اٌٛصف١خ  -2

 Spatial and Properties Analysisاٌزؾ١ًٍ اٌّىبٟٔ ٚاٌٛصفٟ  -3

 

ث١ٌٛٓ ٘ٛ ػبٌُ س٠بظ١بد أغ١ٍضٞ ػبػ  فٟ اٌمشْ اٌزبعغ ػعش ، سثػ ث١ٓ إٌّطك ٚاٌش٠بظ١بد. ٠ٚزعّٓ اعزخذاَ 

 ِٕطك ث١ٌٛٓ ػٍٟ ارغب١٘ٓ ّ٘ب : 

 ؽ١ش رعًّ الاعبثخ ػ١ٍٙب اؽزّبلاْ فمػ . أِب ٔؼُ أٚ لا ، صؼ أٚ خطأ :  ٚعخاٌمشاساد اٌّضد -1

 AND, OR, AND / OR,NOTٚاٌزٟ رزعّٓ خ١بساد ِضً : اٌمشاساد اٌزٟ رزؼٍك ثبٌّمبسٔبد  -2

 

 أٛاع اٌزؾ١ًٍ اٌّىبٟٔ الأخشٜ :

 Network Analysisرؾ١ًٍ اٌعجىبد  -1

ػجبسح ػٓ رّض١ً ث١بٟٔ  : Digital Terrain Modeling and Analysis (DTM)ّٔبرط اٌغطؼ اٌشل١ّخ  -2

 رٞ صلاصخ أثؼبد ٌٍظٛا٘ش اٌّخزٍفخ عٛاءً أوبٔذ غج١ؼ١خ اَ ثعش٠خ 

 Digital Elevation Models and Analysis (DEM)ّٔبرط الاسرفبػبد اٌشل١ّخ  -3

 

 : أٛاع ِخشعبد ّٔبرط الاسرفبػبد اٌشل١ّخ

ٟ٘ أوضش ّٔبرط الاسرفبػبد اٌشل١ّخ اعزخذاِبً ، ٚأوضش٘ب ٚظٛؽبً :  Block Diagramesاٌّخططبد اٌج١ب١ٔخ:  -1

 فٟ اظٙبس الاخزلافبد فٟ اسرفبع الاعطؼ.

  Profiles: اٌّمبغغ -2

  خطٛغ الافك -3

  Countour Mapsسعُ خطٛغ اٌىٕزٛس  -4

 Line of Sight mapsسعُ خطٛغ إٌظش ِٚذٞ اٌشؤ٠ب  -5

  Slope Aspectٚارغبٖ الأؾذاس Convexity،ٚاٌزؾذة  Concavityٚاٌزمؼش،Slopسعُ خشائػ الأؾذاس  -6

 Shaded Relief Mapsأزبط خشائػ اٌظلاي اٌّغغّخ  -1

 

 : clip      الالزطبع     

 ٘ٛ لص عضء ِٓ اٌطجمخ ٚٚظؼٗ فٛق غجمخ اخشٞ ثذْٚ خٍك غجمخ عذ٠ذح ٌٙزا اٌغضء اٌّمزطغ. 

 

      Mask لٕبع : 

ك غ١ش اٌّشغٛثخ أٞ ػٍٟ اٌطجمخ ٠زعّٓ عؼً إٌّطمخ اٌّشاد سؤ٠زٙب شفبفخ ٚعؼً إٌّبغك ٚظغ لٕبع ٌٍّٕبغ

 الأخشٜ عٛداء غ١ش شفبفخ.

 

 : Cover   Replaceاؽلاي    

أٞ أٙب ؽٍذ ِىبٔٙب ٚأخفزٙب ٌُٚ رؼذ bِؾً اٌظٛا٘ش اٌزٟ رمغ ػ١ٍٙب اٌطجمخ  a ٟٚ٘ اؽلاي اٌظٛا٘ش فٟ اٌطجمخ 

 ظب٘شح 

 

Mosaic ِٛصا١٠ه : 

 ٟٚ٘ ػ١ٍّخ اعشاء رطج١ك ٌٍظٛا٘ش اٌزٟ ٌٙب ٔفظ الاؽذاص١بد دْٚ أٞ اػزجبس لاثؼبد اٌخش٠طخ ٚؽغّٙب.

 

 



 دعواتكم لي بالنجاح .... ابو اصايل                                                8

 

Rotation  رذ٠ٚش : 

 ٟٚ٘ ػ١ٍّخ رؾش٠ه اٌطجمخ ثبلارغب٘بد اٌّخزٍفخ ٌّطبثمزٙب ٠ذ٠ٚب ِغ خش٠طخ اخشٞ . 

 

  : رؼش٠ف اٌصٛسح اٌغ٠ٛخ

 . غطؼ الاسض ػٍٝ ِزٓ غبئشح ٚرىْٛ ثٛاعطخ وب١ِشا فٛرٛغشاف١خٟ٘ رٍه اٌصٛسح اٌزٟ رٍزمػ ِٓ اٌغلاف اٌغٛٞ ٌ

 

  : رؼش٠ف اٌصٛسح اٌفعبئ١خ

ٟ٘ رٍه اٌصٛسح اٌزٟ رٍزمػ ِٓ اٌفعبء اٌخبسعٟ ٌغطؼ الاسض ِٓ اٌلالػ اٌّؾّٛي ػٍٝ لّش ئصطٕبػٟ ثٛاعطخ 

 اٌلالػ

 

 اٌفشق ث١ٓ اٌصٛسح اٌغ٠ٛخ ٚاٌصٛسح اٌفعبئ١خ

 

 اٌصٛس اٌفعبئ١خ اٌصٛس اٌغ٠ٛخ
ػجبسح ػٓ وب١ِشا رص٠ٛش ػبد٠خ رعًّ فٟ  :أداح الاٌزمبغ 

ِمذِزٙب ػٍٝ ػذعخ وّب اْ اٌصٛسح إٌّزغخ ثٛاعطزٗ 

 Aerial ٟ٘ صٛسح فٛرٛغشاف١خ رغّٝ ثبٌصٛسح اٌغ٠ٛخ

Photo 

ػجبسح ػٓ لالػ ؽغبط ٌٍطبلخ : أداح الاٌزمبغ 

اٌىٙشِٚغٕبغ١غ١خ ٚرىْٛ اٌصٛسح إٌّزغخ ػجبسح ػٓ 

اٌّغغٍخ ٠ٚطٍك ػ١ٍٙب صٛسح أٚ عغً سلّٟ ٌٍطبلخ 

  image ِٕظش

اٌطبئشاد رغزخذَ  platforms : ٍخإٌّصبد اٌؾبِ

  َ  ٌؾًّ اٌىب١ِشاد ِٓ اعً رص٠ٛش الاسض رص٠ٛشا ع٠ٛبً

. 

 

ِٕصبد ؽبٍِخ رغزخذَ platforms : اٌؾبٍِخإٌّصبد 

ٟ٘ دائّب ألّبس صٕبػ١خ راد ِذاساد رشرفغ ػٓ عطؼ 

  الاسض ثّئبد اٌى١ٍِٛزشاد

 ٠غزخذَ ف١ٙب ٔطبلبد غ١ف١خ ظ١مخ :ٕطبلبد اٌط١ف١خاٌ

فٍزٌه ٔغذ اْ اٌصٛسح اٌغ٠ٛخ رىْٛ ِؾذٚدح اٌفبئذح ِٓ 

  ٔبؽ١خ اٌؼ١ٍّبد الأؼىبع١خ ٌّٛاسد عطؼ الاسض

 

اِىب١ٔخ اٌزص٠ٛش ِٓ ػذح ٔطبلبد  :إٌطبلبد اٌط١ف١خ

غ١ف١خ اثزذاء ِٓ ٔطبق الاشؼخ فٛق اٌجٕفغغ١خ ِٚشٚسا 

شؼخ رؾذ اٌؾّشاء ٚٔطبق ثبٌٕطبق اٌّشئٟ ٚالأ

ثبلاظبفخ اٌٝ ئخزشاق اٌؼٛائك اٌطج١ؼ١خ   .ا١ٌّىش٠ٚف

 وبٌغؾبة ٚاٌعجبة ٚاٌغجبس ٚعطؼ اٌّبء ٚاٌزشثخ 

 

لا ٠ّىٓ رض٠ٚذٔب ثبٌّؼٍِٛبد   :لذسح اٌز١١ّض اٌض١ِٕخ

اٌذٚس٠خ ػٓ عطؼ الاسض الا ثؼذ فزشاد غ٠ٍٛخ لذ رصً 

 . اٌٝ ثعغ عٕٛاد

ٚدٔب ثبٌّؼٍِٛبد ثعىً دٚسٞ رض :لذسح اٌز١١ّض اٌض١ِٕخ

ٚاٌزؾذ٠ش لذ ٠صً اٌٝ ػذح ا٠بَ ٌٍّىبْ اٌٛاؽذ ػٍٝ 

 . عطؼ الاسض

ػٕذ ئٌزمبغٙب ٠غت رؾ٠ٍٛٙب  :آ١ٌخ اٌزخض٠ٓ ٚالاعزشعبع

اٌٝ ث١بٔبد سل١ّخ ٠ّٚىٓ ِؼبٌغزٙب سل١ّبً ٌٚىٓ فٟ الأصً 

  ١ٌغذ عٜٛ صٛسح فٛرٛغشاف١خ ػبد٠خ

شح ػٍٝ رغغً ِجبش  :آ١ٌخ اٌزخض٠ٓ ٚالاعزشعبع

أعطٛأبد ؽبعٛة ِّب ٠غؼٍٙب ِزٛافمخ ِغ اٌّؼبٌغخ 

  . حا١ٌ٢خ ِجبشش

رز١ّض ثاِىب١ٔخ  :ئِىب١ٔخ اٌزغغ١ُ ٚلذسح اٌز١١ّض اٌّىب١ٔخ

 اٌزغغ١ُ ٚدسعخ اٌٛظٛػ اٌّىبٟٔ اٌؼب١ٌخ 

رفزمذ اٌزغغ١ُ  :ئِىب١ٔخ اٌزغغ١ُ ٚلذسح اٌز١١ّض اٌّىب١ٔخ

ِّىٕب ِٓ  ٚؽب١ٌبً أصجؼ Spot ِب ػبد اٌمّش اٌفشٔغٟ

 خلاي اٌؾصٛي ػٍٝ ِؼٍِٛبد )رغبس٠بً( 

خبظؼخ  :اٌم١ٛد اٌغ١بع١خ ٌٍؾصٛي ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد

 ٌٍم١ٛد اٌغ١بع١خ اٌزٟ ٠صؼت أخز صٛسح ع٠ٛخ ٌّىبْ ِب 

 

أٌغذ اٌم١ٛد  :اٌم١ٛد اٌغ١بع١خ ٌٍؾصٛي ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد

 اٌغ١بعخ رّبِبً 

 

ِزبؽخ رغبس٠بً فٟ  :ئِىب١ٔخ اٌؾصٛي ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد

 اٌٛلا٠بد اٌّزؾذح ٚثؼط دٚي أٚسثب 

اٌصٛسح اٌفعبئ١خ  :ئِىب١ٔخ اٌؾصٛي ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد

غ١ش اٌزغغغ١خ ِزبؽخ لأٞ ِغزخذَ ٚفٟ أٞ ثٍذ لأٞ 

 ِٕطمخ ِخزبسح ػٍٝ ِؼظُ عطؼ الأسض 

 عؼش٘ب ثب٘ط عذا  :اٌغؼش ٚاٌمذسح اٌعشائ١خ عؼش٘ب اٌعشائٟ ِؼمٛي   :اٌغؼش ٚاٌمذسح اٌعشائ١خ
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 :ٛاع اٌج١بٔبد فٟ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ِب ٘ٝ أٔ

 اٌج١بٔبد : ٟ٘ اٌّؼبٟٔ ٚاٌّفب١ُ٘ ٚاٌؾمبئك اٌخبَ اٌزٟ رخص ظب٘شح ِؼ١ٕخ دْٚ ئعشاء أٞ ِؼبٌغخ ٌٙب -أ

 1اٌّؼٍِٛبد : ٟ٘ رفبص١ً رٍه اٌّؼبٟٔ ٚاٌّفب١ُ٘ ٚاٌؾمبئك اٌزٟ رُ اٌزٛصً ئ١ٌٙب ثؼذ ِؼبٌغخ اٌج١بٔبد -ة

 

  :ِٓ اٌج١بٔبد فٟ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ّ٘ب ٕٚ٘بن ٔٛػ١ٓ أعبع1ٓ١١

 : اٌج١بٔبد اٌّىب١ٔخ -أ

 ٚرزّضً فٟ اٌج١بٔبد اٌخط١خ اٚ الارغب١٘ٗ ٚاٌخط١خ فٟ صلاس أٛاع ِٓ اٌج١بٔبد ٟ٘ :

 ث١بٔبد ِغبؽ١خ -3ث١بٔبد ث١بٔبد خط١خ      -2ث١بٔبد ٔمط١خ    -1               

 

 ث١بٔبد ٚصف١خ : -ة

ٚربرٟ  بد اٌزٟ رصف اٌج١بٔبد اٌّىب١ٔخ ػٍٝ ١٘ئخ ) أعّبء ، رٛاس٠خ ، ٔغت ِئ٠ٛخ عذاٚي ، رمبس٠شاٌّؼٍِٟٛ٘ رٍه 

 رٍه اٌج١بٔبد ثأٔٛاع ِخزٍفخ اّ٘ٙب :

 اٌخشائػ ثأٔٛاػٙب اٌشل١ّخ ٚاٌٛسل١خ -1  

  ث١بٔبد الاعزعؼبس ػٓ ثؼذ -2  

  ث١بٔبد اٌذساعبد ا١ٌّذا١ٔخ -3  

  اٚي الإؽصبئ١خالإؽصبءاد أٚ اٌمٛائُ ٚاٌغذ -4  

  الأثؾبس ٚاٌذساعبد اٌغبثمخ  -5  

 الإٔزشٔذ -6  

 

 : ػٕبصش اٌؼًّ فٝ ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ

 : information retrievalاعزشعبع اٌّؼٍِٛبد  -1

٠غزط١غ اٌّغزخذَ اٌؾصٛي ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد اٌخبصخ ثّؼٍُ ِٓ ِؼبٌُ اٌخش٠طخ ِٓ ٔظبَ ئداسح لٛاػذ اٌج١بٔبد اٌزٞ 

 ثزٍه اٌّؼٍِٛبد٠ؾزفع 

 

 (: thematic mappingئٔزبط اٌخشائػ اٌّٛظٛػ١خ ) -2

اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ئٔزبط خشائػ ِٛظٛػ١خ ٌٍّؼبٌُ اٌغغشاف١خ، ٠ٚؼٕٟ رٌه ئظٙبس اٌغّبد أٚ ٠غز١طغ ٔظبَ 

 اٌج١بٔبد اٌٛ صف١خ فٟ أعٍٛة سعِٟٛ، 

 

 : spatial measurementاٌم١بط اٌّىبٟٔ ) -3

د اٌغغشاف١خ أداء اٌم١بعبد اٌّىب١ٔخ، ٚلذ رىْٛ ٘زٖ اٌم١بعبد ثغ١طخ ِضً ل١بط ِغبفخ ث١ٓ اٌّؼٍِٛب٠غًٙ ٔظبَ 

 ٔمطز١ٓ ٚل١بط ِغبؽخ ِعٍغ أٚ غٛي خػ

 

 (: overlayاٌزشاوت ) -4

ٚ٘ٛ ئعشاء ٘بَ فٟ رؾ١ًٍ ٔظبَ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ، ٠ٚزطٍت رشو١ت غجمز١ٓ أٚ أوضش لإٔزبط غجمخ عذ٠ذح ػٍٝ 

 اٌخش٠طخ.

 

 : ١ٌٛspatial interpolationذ اٌّىبٟٔ )اٌز -5

اٌّؼٍِٛبد اٌغغشافٟ ٌذساعخ خصبئص اٌزعبس٠ظ أٚ اٌعشٚغ اٌج١ئ١خ ِٓ ػذد ِؾذٚد ِٓ ٠ّىٓ اعزخذاَ ٔظبَ 

 اٌم١بعبد اٌؾم١ٍخ

 

 : buffer and corridorsئٔعبء اٌؾشَ ٚاٌّّشاد ) -6

 اٌؼشث١خأٚ اٌؾشَ ٚ اٌؾش٠ُ وّب ٠طٍك ػ١ٍٗ فٟ اٌّصبدس  –اٌؾبعض ٠غزؼًّ 

 

 : network analysisرؾ١ًٍ اٌعجىخ ) -1
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 اٌغغشاف١خ ِؼبٌغخ ِعبوً اٌعجىخ اٌّؼمذح، ِضً رؾ١ًٍ شجىخ اٌطشق٠غزط١غ ٔظبَ اٌّؼٍِٛبد 

 

 

 : map projectionئعمبغ اٌخش٠طخ ) -9

لغ اٌّؼبٌُ ٠ؼزجش ئعمبغ اٌخش٠طخ ِىٛٔبً أعبع١بً فٟ فٓ صٕبػخ اٌخشائػ. ٚالإعمبغ ّٔٛرط ٕ٘ذعٟ ٠مَٛ ثزؾ٠ًٛ ِٛا

 ػٍٝ عطؼ الأسض اٌىش٠ٚخ صلاص١خ الأثؼبد ئٌٝ ِب ٠مبثٍٙب ِٓ ِٛالغ ػٍٝ عطؼ اٌخش٠طخ صٕبئ١خ الأثؼبد

 

 (: digital terrain analysisرؾ١ًٍ ّٔٛرط اٌزعبس٠ظ اٌشلّٟ ) -8

 ٠غزط١غ ٔظبَ اٌّؼٍِٛبد اٌغغشاف١خ ثٕبء ّٔبرط صلاص١خ الأثؼبد ٌٍّٛلغ اٌغغشافٟ 

 

 ِٕٙب : ٍِٛبد اٌّىب١ٔخ ٚػشظٙب ثطشق ِخزٍفخرص١ٕف اٌّؼ ئػبدح

 غشق اٌزص١ٕف ٚاٌؼشض:  -1

 اٌؾذٚد ث١ّٕٙب. ٚئصاٌخ أخشِٞعٍؼبد  ئٌٟظُ ِعٍؼبد   -2

 ِعٍؼبد عذ٠ذح. ئظبفخ -3

 clipِٓ اٌطجمخ ثبعزخذاَ  أعضاءالزطبع  -4

 

 أ٘ـُ اٌجشاِظ اٌّغزخذِخ:

1- ArcGIS 9 

2- Erdas Imagine8.5 

3- Microsoft office: (Powerpoint-Word-Excel-Access) 

 

 اٌؼٛاًِ اٌّإصشح فٝ اٌغ١ٛي :

 اٌؼٛاًِ إٌّبخ١خ :  -أ 

 الأِطبس -2اٌؼٛاصف  -1

 

 (اٌزجخش ٚاٌزغشة)اٌفٛالذ :  -ة

 

 ِٛسفٌٛٛع١خ أؽٛاض اٌزصش٠ف   -ط

 

 اٌؼٛاًِ ا١ٌٙذسٌٚٛع١خ   -د

 صِٓ اٌزشو١ض -2صِٓ اٌزجبغإ  -1

 ؾٛضصِٓ رصشف اٌ -4ؽغُ اٌغش٠بْ  -3

 

 ػ١ٍّبد اٌغش٠بْ اٌغطؾٝ-٘ـ 

 اٌغش٠بْ اٌّشوض  -2 اٌغطبئٟ الأغ١بة -1

 

 اٌؼٛاًِ اٌجعش٠خ  -ٚ

 

 


