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Lecture 10 

  مع الملفاتالتعامل: 

 Sequential Filesالتتابعٌة الملفات  - 

 Random Filesالعشوائٌة الملفات  - 

 الملفات وتدفق البٌاناتFiles and Streams 
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 وكل ,للبٌانات تجمع الى ٌشٌر منطقً مفهوم هو البٌانات ملف-

 الباٌت من مجموعات تخزٌن وٌتم ,الباٌت من عدد من مكون بٌان

 .القرص من مختلفة مواقع على

 ٌستخدم أو ٌنشئ أن البرنامج ٌستطٌع لكً.اسم ٌأخذ ملف كل-

 تشٌر متغٌرات على البرنامج ٌحتوى أن ٌجب ,الملف محتوٌات

 بٌن الرابطة هو الملف اسم أن أي.الملف باسم وترتبط الملف الى

 .والقرص البرنامج

مبنٌة داخل اللغة لتمثل  classesأصناف  ++cتوفر لغة -

المعلومات المطلوبة عن المجرى الذي سٌتم ربطه مع ملف 

 .القرص

 

 

 

 (File and Disk)الملف والقرص
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 طرٌقة تخزٌن واسترجاع البٌانات من ملف البٌانات تحدد نوع

 :الملف

ٌتم (:sequential data file)بٌانات متتابعملف  -1

لاستخراج .)استرجاع البٌانات من الملف بنفس ترتٌب تخزٌنها

اما لاستخراج سجل واحد أو عدد , غالبٌة السجلات ٌكون مثالً

 (قلٌل من السجلات فان التناول ٌكون بطئ نسبٌا  

نحدد (:random data file)بٌانات عشوائً ملف  -2

موقع كل سجل ٌجرى تخزٌنه فً الملف بالنسبة لبداٌة الملف 

بناء  على ذلك نستطٌع تناول واستخراج السجل المطلوب من .

ٌوفر .)الملف مباشرة دون الحاجة لقراءة أي سجلات أخرى

 (تناول سرٌع
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 الهٌكل الهرمً لأصناف تدفق البٌانات



 .البٌانات  بادخالبأداء المهام المتعلقة  istreamٌختص الصنف -

 :واستخدام كل   istreamدوال الصنف  ٌوضح الجدول التالً أهم -

 

 

 

 

 :istreamاستخدام الصنف 

 الدالة الاستخدام

 جمٌع انواع البٌانات الاساسٌة استقبال

 chاستقبال حرف من لوحة المفاتٌح وتخزٌنه بالمتغٌر 

وتخزٌنها  MAXمجموعة من الحروف بحد اقصى  استقبال

 strداخل سلسلة بٌانات 
getline(str,MAX) 

 MAX   read(str,MAX)أقصى  استقبال عدد من الحروف من أحد الملفات بحد

 ()seekg تعٌٌن حجم مؤشر الملف من بداٌة الملف

داخل الملف وٌأخذ  Posمن المكان  تعٌٌن حجم مؤشر الملف

  ios::curو  ios::beg:المعامل الثانً احدى القٌم 

  ios::endو
Seekg(pos,seek_dir) 
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 .بأداء مهام اخراج البٌانات المختلفة ostreamٌختص الصنف -

 :واستخدام كل   ostreamٌوضح الجدول التالً أهم  دوال الصنف -

 

 

 

 

 :ostreamاستخدام الصنف 

 الدالة الاستخدام

 >> جمٌع انواع البٌانات الاساسٌة اخراج

 ch Put(ch)اظهار الحرف 

  من الحروف الموجودة بالمصفوفة sizeاضافة  عدد 

str  الً أحد الملفات. 
write(str,size) 

 Seekp(position) تعٌٌن مسافة مؤشر الملف  بالباٌت من بداٌة الملف

داخل   positionمن المكان تعٌٌن مسافة  مؤشر الملف
و  ios::beg:الملف وٌأخذ المعامل الثانً احدى القٌم 

ios::cur  وios::end  
Seekp(position,seek_dir) 
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 (:بداٌة الملف)الانتقال الى بداٌة البٌانات 

                         :ios::beg 

الموضع الحالً للبٌانات: 

:ios::cur 

 (:نهاٌة الملف)الانتقال الى نهاٌة البٌانات 

:ios::end 
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الدالة :فتح ملف بٌاناتopen( )  الملفصنف مع اسم كائن 

 الدالة :نهاٌة ملف البٌاناتeof( ) مع اسم كائن صنف الملف 

الدالة : غلق ملف البٌاناتclose( ) 
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 تحتاج معظم البرامج الى تخزٌن البٌانات داخل ملفات ثم قراءتها مرة
 .أخرى من هذه الملفات

ًوٌحتاج التعامل مع الملفات الى مجموعة أخرى من الأصناف وه: 

 
 من الملف بواسطته القراءة تدار   ifstreamالصنف  -  
 .(istream object (Cin)تدار بواسطة ( الادخال)القراءة من لوحة المفاتيح و )

 

 فً الملف بواسطته الكتابة تدار   ofstreamالصنف  - 
 .(ostream object (Cout)و الكتابة تدار بواسطة )

 

 التعامل مع الملفات، يجب تضمين ملفي الترويسةعندiostream.h   و
fstream.h   حيث يحتوي الملفfstream.h  الدفق أصناف على
ifstream  وofstream  , وfstream ( خراج بيانات من لإدخال وا 

 الملفات
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 للصنف إنشاء كائن تابع عند الكتابة فً ملف ٌجبofstream 

 :ofstreamالصٌغة العامة لاشتقاق كائن من الصنف  -

   ofstreamاسم الكائن( بالقرصاسم الملف )       

 ”ofstream  OABC(“\C:test.txt):مثال    
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 :مثال

للكتابة في الملف  ++Cصممي برنامج بلغة 
\C:nagla.txt 



 فتح الملفات لقراءة بٌانات منها بإنشاء كائن ٌتبع الطبقة ٌتمifstream. 

 :ifstreamشتقاق كائن من الصنف الصٌغة العامة لا -

   ifstreamالكائناسم ( اسم الملف بالقرص)    

 ”ifstream  ABC(“\C:test.txt):مثال    

ًبرنامج بلغة  صممC++  للقراءة من الملف\C:nagla.txt 
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 الملفللقراءة من 

 

 

    While(infile>>str( { … }    تكافئ 
          while(!infile.eof()) {infile>>str; ….} 



لقراءة كلمات من  ++Cصممي برنامج بلغة 
ثم كتابة الكلمات في  e:\input.txtالملف 
   e:\output.txtالملف 

# include <iostream.h> 
# include <fstream.h> 
Void main() 

{ 

   ifstream   infile)“\D:input.txt”(; 

   ofstream   outfile)“\D:output.txt”(; 

   char word[10]; 

   char c; 

   while(infile>>word) // طالما القراءة مستمرة 

   { 

        outfile<<word; 

        infile.get(c) ;   // لقراءة الحرف التالً    

       outfile.put(c) ; 

    } 

 

}  

 :مثال
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 ٌملك كل كائن ملف، مؤشرٌن مقترنٌن به ٌسمٌان مؤشر
، put pointerومؤشر الوضع  get pointerالحصول 

 .وٌسمٌان أٌضا  مؤشر الحصول الحالً ومؤشر الوضع الحالً

 فً بعض الأحٌان، قد نرغب فً بدء قراءة الملف من بداٌته

ومتابعته إلى نهاٌته، وقد ترغب عند الكتابة البدء من البداٌة 

وحذف أي محتوٌات موجودة ،لكن هنالك أوقات نحتاج فٌها 

لكً نتمكن من القراءة أو الكتابة . إلى التحكم بمؤشرات الملفات

 .فً مواقع عشوائٌة من الملف

 عملٌة تناول بٌانات ملف عشوائً ٌلزمها التحكم فً المؤشر

عندما نفتح الملف ٌقف المؤشر .الذي ٌشٌر الى بٌانات الملف

 .عند بداٌة الملف
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 نستطٌع وضع المؤشر عند الموضع أو البٌانات المطلوب قراءتها بتحرٌك المؤشر أو ازاحته الى

 .الأصناف السابقةالموضع المطلوب باستخدام الدالة المناسبة من الدوال الأعضاء فً 

ًالدوال ه: 

 - seekg    القراءة من الملف صنف معifstream 

 - seekp  ( التخزٌن)صنف الكتابة معofstream 

 

 ٌمكن استخدام الدوالseekg( )  وseekp( )  بطرٌقتٌن:- 

 (. 0بداٌة الملف هً الباٌت ) مع وسٌطة واحدة هً موقع الباٌت المطلق فً الملف / 1  

 :مع وسٌطتٌن الأولى إزاحة من موقع معٌن فً الملف والثانٌة الموقع الذي تم قٌاس الإزاحة / 2  

 seekg(الازاحة بالباٌت,(الصفر)النقطة النسبٌة)

 seekp(بالباٌتالازاحة ,(الصفر)النقطة النسبٌة)

 

 

 فمثلاً العبارة:- 

   seekp( -10,ios:: end); 

 باٌتات قبل نهاٌة الملف 10ستضع مؤشر الوضع. 
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Here are some examples: 

inf.seekg(14, ios::cur);         // move forward 14 bytes  
inf.seekg(-18, ios::cur);      // move backwards 18 bytes  
inf.seekg(22, ios::beg);       // move to 22nd byte in file  
inf.seekg(24);                     // move to 24th byte in file  

inf.seekg(-28, ios::end);    // move to the 28th byte before end of the file 

Random Files 

Moving to the beginning or end of the file is easy: 

 
inf.seekg(0, ios::beg);           // move to beginning of file  
inf.seekg(0, ios::end);           // move to end of file 
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