مادة هندسة برمجيات

أسئلة مراجعة الفصل الأول  (المنتج)
س: ضعي صح أو خطأ أمام العبارات التالية:
1. أصبح عتاد الكمبيوتر قوة محركة   (  F  ) برمجيات الكمبيوتر
2. تؤدي البرمجيات اليوم دورا مزدوجا فهي من جهة منتجات ومن جهة أخرى وسيلة لتوليد المنتجات (    T   )

3. المعلومات هي أهم سلعة في القرن الحادي والعشرين (   T   )

4. كانت البرمجيات خلال السنوات الأولى من عصر الكمبيوتر هي أول ما يفكر به الكثيرون (   F   ) آخر مايفكر فيه
5. خلال السنوات الأولى كان العتاد يصمم حسب الحاجة (   T   )

6. خلال السنوات الأولى تعلمنا الكثير حول تطبيق الأنظمة المعتمدة على الكمبيوتر (  T  )

7. يمتد العصر الثاني لتطور الأنظمة الكمبيوترية من منتصف السبعينات إلى أواخر الثمانينات (  F   ) منتصف الستينات إلى أواخر السبعينات
8. اهتم العصر الثالث للبرمجيات باستخدام المنتج البرمجي (   F   ) الثاني
9. التطور في العتاد يفوق السرعة في بناء البرمجيات (   T   )

10. صدور تصرفات غريبة عن الأنظمة البرمجية المضمنة هي إحدى أسباب التجديد في البرمجيات الهرمة ( T )

11. البرمجية هي مجموعة تعليمات تعطي الوظيفة والأداء المرغوب بهما عند تنفيذها (  T  )

12. البرمجية هي بنى بيانات لا تسمح للبرامج بأن تعالج المعلومات بأسلوب مناسب (  F  ) تسمح
13. معظم البرمجيات مبنية حسب الطلب (  T   )

14. معظم البرمجيات مجمعة بدءا بالمكونات (  F   )

15. العتاد لا يبلى ( F  ) البرمجيات
16. البرمجية تصنع بالمعنى التقليدي (  F   )

17. البرمجية تطور أو تهندس ( T  )

18. إعادة الاستخدام هي ميزة مهمة لمكون برمجي عالي الجودة (  T   )
19. تبنى واجهات التخاطب التفاعلية باستخدام مكونات قابلة لإعادة الاستخدام ( T  )

20. تسمح اللغات المتوسطة المستوى لمطور البرمجيات وللبرنامج أن يكونا مستقلين عن الآلة (  T  )

21. تدفع لغات الجيل الرابع (اللغات اللااجرائية) مطور البرمجيات ليبتعد أكثر عن بنية الكمبيوتر المادية ( F  ) تسمح له 
22. يعتبر كل من محتوى المعلومات وحتميتها عوامل هامة في تحديد طبيعة أي تطبيق برمجي (   T   )

23. نقصد بالمحتوى قابلية تقدير ترتيب المعلومات وتوقيت ورودها (  F   )

24. برمجيات الأعمال تتألف من مجموعة من البرامج المكتوبة لتلبي طلبات برامج أخرى (  F  )

25. برمجيات الزمن الحقيقي تتألف من مكون لجمع البيانات ومكون تحليل ومكون تحكم ومكون مراقبة (  T   )

26. البرمجيات العلمية والهندسية تميزت بخوارزميات سحق الأرقام (   T  )

27. غالبا ما يتعرض المدراء للضغوط للحفاظ على الميزانيات (   T  )

28. قبل تشغيل البرنامج ليس هناك أي طريقة لتقييم جودته (   F   )

29. النتيجة الوحيدة لمشروع ناجح هي برنامج يعمل ( F  )

30. العوامل الهامة لتحديد طبيعة أي تطبيق برمجة هي المحتوى والحتمية (  T  )

31. تعتبر الأجيال الأولى للغات البرمجية إجرائية بينما الجيل الرابع لا إجرائية (T    )

32. يمكن إدارة المشاريع البرمجية كما لو كانت مشاريع تصنيعية (       )

مادة هندسة برمجيات

تابع أسئلة مراجعة الفصل الأول  (المنتج)

س: اختاري الإجابة الصحيحة فيما يلي:

1. الأشخاص الملزمون بإتقان برمجيات الحاسب بشكل صحيح هم :
أ- بناة برمجيات الكمبيوتر                ب- مدراء المشاريع                      جـ- المخططين

2. التحسينات في العتاد والتغيرات في هندسة الكمبيوتر وزيادة أحجام الذاكرة وتشكيلة وسائل الدخل والخرج هي تغييرات جرت في .....

أ- النصف الأول من القرن 20         ب- النصف الثاني من القرن 20        جـ- ولا إجابة مما سبق 

3. تولد البرمجيات أهم سلعة في القرن الحادي والعشرين وهي :

أ- البرامج                                  ب- الخطة التمهيدية                        جـ- المعلومات
4. زادت الأنظمة الموزعة من تعقيد الأنظمة المعتمدة على الكمبيوتر في العصر ........ للبرمجيات 

أ- الثاني                                    ب- الثالث                                    جـ- الأول

5. حلت التكنولوجيا غرضية التوجه محل طرق التطوير البرمجي التقليدية في العصر 

أ- الثالث                                   ب- الثاني                                    جـ- الرابع
6. اعتمد المدراء طرق تحكم رسمية وعوامل قياسية تقنية للتحكم بأسعار 

أ- العتاد                                   ب- البرمجيات                              جـ- الاثنان معا

7. المحركات الأساسية التي ستقود إلى منافسة شديدة في القطاع البرمجي

أ- عوامل الكلفة                         ب- التقيد بمواعيد الانجاز والجودة       جـ- الاثنان معا
8. هي تمثيل رمزي لمجموعة تعليمات وحدة المعالجة المركزية CPU هي:

أ- لغة الآلة                              ب- لغات الجيل الرابع                      جـ- اللغات اللااجرائية

9. يشار إلى شيفرة الآلة والمجمع ولغات البرمجة المتوسطة على أنها:
أ- الأجيال 3 الأولى للغات الكمبيوتر    ب- الجيل الرابع               جـ- لا شئ مما سبق

10. هي برمجيات تعتمد على خوارزميات غير رقمية لحل مسائل معقدة لا يمكن ردها إلى الحساب والتحليل المباشر

أ- برمجيات الذكاء الصناعي          ب- برمجيات الحواسيب الشخصية    جـ- البرمجيات المضمنة

11. النوع التالي يعبر عن عدة برمجيات تكمن في ذواكر للقراءة فقط وتستعمل لأداء وظائف محددة جدا مثل التحكم بالوظائف الرقمية بالسيارة:

أ- برمجيات الذكاء الصناعي     ب- برمجيات الحواسيب الشخصية      جـ- برمجيات الأجهزة

إعداد


أ. أمل حسن








