مادة هندسة برمجيات

أسئلة مراجعة الفصل الثاني  (عملية البرمجة)
س: ضعي صح أو خطأ أمام العبارات التالية:
1. عرف fritz هندسة البرمجيات على أنها استخدام مبادئ هندسية صحيحة للحصول اقتصاديا على برمجيات موثوقة وتعمل بكفاءة على كمبيوترات حقيقية   (   T    )

2. لم يذكر fritz الحاجة لإرضاء الزبون ولكنه اهتم بأخذ القياسات (  F   )

3. هندسة البرمجيات هي تكنولوجيا طبقية (  T  )

4. تعتمد الإدارة الشاملة للجودة على ثقافة التحسين الدائم لعملية البرمجة (  T   )

5. القاعدة التي تركز عليها هندسة البرمجيات هي الأشخاص (  F   ) عملية البرمجة
6. القاعدة التي تركز عليها هندسة البرمجيات هي عملية البرمجة (  T   )

7. المجالات الأساسية لعملية البرمجة هي الأساس لضبط إدارة المشاريع البرمجية (   T    )

8. تقدم أدوات هندسة البرمجيات الكيفيات (How to’s) (   F   ) طرق
9. تهتم مرحلة التطوير بكلمة كيف how (   T  )

10. نقصد بالصيانة الوقائية إعادة هندسة البرمجيات (  T  )

11. تُعد إعادة هندسة البرمجيات جزءا من إعادة هندسة عملية برمجة الأعمال (  T   )

12. تُجرى مراحل هندسة البرمجية تحت عدد من نشاطات الهيكل (   F   ) المظلة
13. المراجعات التقنية الرسمية هي إحدى نشاطات المظلة  (  T    )

14. نشاطات المنطقة مستقلة عن نشاطات الهيكل وهي حدث يجري طوال عملية البرمجة (  T  ) 
15. يوضع هيكل عام عملية البرمجة بتعريف عدد صغير من نشاطات الهيكل (   T  )

16. المستوى المدار يجمع قياسات تفصيلية لعملية البرمجة وجودة المنتج (  T   )

17. تساعد أدوات تكنولوجيا عملية البرمجة الشركات البرمجية في تحليل اجرائيتها الحالية (  T  )

18. تساعد أدوات تكنولوجيا عملية البرمجة الشركات البرمجية في مراقبة التقدم وإدارة الجودة التقنية ( T )
19. لا تسمح أدوات تكنولوجيا عملية البرمجة للمؤسسة ببناء نموذج مؤتمت لهيكل عملية البرمجة (   F    )

20. إذا كانت عملية البرمجة ضعيفة فالمنتج سيكون ضعيف (   T   )

21. يمكن اعتبار جميع نشاطات الإنسان عملية برمجة(  T  ) 
22. يقترح النموذج الفوضوي وصف لتطوير البرمجيات (  T   )

23. يبدأ الاختبار في التتابعي الخطي حال توليد الرماز (  F  ) الشفرة
24. يستخدم نموذج الطرق الصورية لبناء تطبيقات الزبون/الملقم (  F  ) نموذج التطوير المتزامن
25. يعتبر النموذج التزايدي أحد النماذج التطورية للإجرائية البرمجية ( T  )

26. تعتمد إجرائية التطوير السريع على إيجاد برمجيات بلغات برمجة تقليدية  (    F     ) برمجية غرضية التوجه
27. على الرغم من أن تعريف fritz ذكر أهمية القياسات إلا أنه أغفل المظاهر التقنية لجودة البرمجيات  (  F   ) لم يذكر القياسات
28. النماذج التطورية تكرارية وتوصف بطريقة تمكن مهندس البرمجيات من تطوير نسخ أكثر تعقيدا من

 البرمجيات (   T    )

29. يمكن وصف كل التطوير البرمجي بحلقة لحل المشكلة  (   T     )

30. شهدت السنوات الأخيرة تراجعا في نضج عملية البرمجة Process maturity (    F    ) شهدت إلحاح شديد
31. يعتمد نموذج التطوير السريع على إعادة استخدام مكونات البرنامج أو انشاء مكونات برمجية قابلة إعادة الاستخدام عند الضرورة (    T     )

32. يستخدم النموذج الماكروي من مستويات دقة هندسة البرمجيات عند النظر إلى كامل التطبيق أو البرنامج ( T )
33. النموذج التزايدي هو أقدم النماذج وأكثرها استخداما (  F   ) التتابعي الخطي
34. نموذج الطرق الصورية يقرن الطبيعة التكرارية للنمذجة الأولية بالسمات النظامية للتابعي الخطي (   F    ) الحلزوني
35. نموذج تجميع المكونات يؤدي لتقليل زمن التطوير وتخفيض الكلفة (  T  )

مادة هندسة برمجيات

تابع أسئلة مراجعة الفصل الثاني  (عملية البرمجة)

س: اختاري الإجابة الصحيحة فيما يلي:

1. تهتم مرحلة ................ بكلمة ماذا What :
أ- التعريف                                ب- التطوير                   جـ- الصيانة
2. هندسة الأنظمة أو المعلومات هي احدى مهمات مرحلة.........
أ- الصيانة                                ب- التعريف                    جـ- التطوير 

3. تصحيح عيوب البرمجة بعد تسليمها للزبون هي عملية...
أ- تصحيح                                  ب- تكيف                        جـ- وقاية
4. إدارة المخاطر هي إحدى نشاطات ... 

أ- المنطقة                                 ب- الهيكل                       جـ- المظلة
5. CMM هو نموذج نضج
أ- قدرات الإدارة                         ب- قدرات عملية البرمجة        جـ- لا شئ مما سبق
6. المستوى .......... من مستويات نضج عملية البرمجة يصف عملية البرمجة بأنها مناسبة أو فوضوية
أ- معرف                                   ب- متكرر                          جـ- ابتدائي
7. تمثل الغايات الكلية التي يجب أن يحققها KPA ........ للمجالات الأساسية لعملية البرمجة
أ- الأهداف                              ب- الإمكانيات                       جـ- النشاطات
8. هي تلك الممارسات الأساسية أو مكوناتها التي تقدم أفضل وضوح حول تحقق أهداف أحد المجالات الأساسية لعملية البرمجة..........
أ- المجالات الأساسية               ب- الممارسات الأساسية              جـ- المؤشرات الأساسية
9. يتم اختيار نموذج هندسة البرمجيات بناء على..
أ- طبيعة المشروع والطرق والأدوات المستخدمة    ب- التحكم والأداء المطلوبين          جـ-  أ و ب معا
10. يقترح النموذج التالي منهجا متتاليا منظما لتطوير البرمجيات ويسمى أحيانا النموذج الشلالي
أ- التتابعي الخطي             ب- النمذجة الأولية            جـ- التطوير السريع
11.  يهتم هذا الطور بتعريف كيف ستُبنى المعطيات وكيف ستُنجز الوظيفة كبنيان برمجي
أ- طور التعريف             ب- طور التطوير              جـ- لا شئ مما سبق
12. هندسة البرمجيات هي تطبيق منهج مرتب ومنظم وقابل للقياس ... الخ تعريف لهندسة البرمجيات من

أ- IEEE                                  ب- Fritz                          جـ- لا شئ مما سبق

13. يُمكن نموذج الطرق الصورية من اكتشاف حالات الغموض وعدم الاكتمال وعدم الانسجام وتصحيحها 

أ- باستخدام المراجعات المناسبة      ب- بتطبيق التحليل الرياضي     جـ- لا شئ مما سبق

14. يهتم هذا الطور بالتغيير المرافق لتصحيح الخطأ والمواء مات المطلوبة مع تطور البيئة البرمجية

أ- طور التعريف                    ب- طور الصيانة                   جـ- طور الوقاية

15. يقصد بها إجراء تعديلات على البرمجيات لاستيعاب التغييرات في بيئتها الخارجية

أ- الصيانة                           ب- الوقاية                         جـ-  التكيف
16. في هذا النموذج يتم وضع نموذج مبدئي يُعد بواسطة الزبون والمستخدم ويستخدم لتصفية المتطلبات للبرمجيات اللازم تطويرها

أ- التتابعي الخطي             ب- النمذجة الأولية            جـ- التطوير السريع

17.  وظيفتها توسيع وظائف البرمجيات إلى ما هو أعلى من متطلباتها الوظيفية الأصلية

أ- الوقاية                       ب- التكيف                    جـ- التحسين
18. أي من الفعاليات التالية هي فعالية مظلة

أ- إدارة تشكيلة البرمجيات      ب- الصيانة                   جـ- توليد الرماز

19. من خصائص KPA
أ- الأهداف                           ب- الالتزامات                  جـ-  أ و ب معا
20. هو نموذج جديد ولم يستخدم على نطاق واسع

أ- حلزوني                    ب- تجميع مكونات                جـ- تقنيات الجيل الرابع
21.  في أي مرحلة من مراحل نموذج RAD نلخص تدفق المعلومات ونحدد مميزات الأغراض 
أ- نمذجة اجرائية                       ب- اختبار وتأمل                    جـ- نمذجة المعطيات

إعداد


أ. امل حسن








