الدرس الرابع - عملي

محاضره 4:الدرس الرابع:الرسم والتحرير

· تجهيز الألواح لاستخدامها في مساحه العمل:وهذا الأمر يوفر الوقت والجهد اللازم لترتيب الألواح عند تشغيل برنامج الفوتوشوب لبداية العمل..
1- أغلق لوح navigator.. ..المستعرض وسيختفي معه بقيه الألواح التي معه
2- اظهري لوح الفراشي في منطقه العمل و اسحبي لوح ال historyإلى لوح الفراشي
3-ضعي لوح الألوان وما يتبعها من ألواح بالأعلى .. ولوح الطبقات أسفلها ولوح الفراشي أسفل لوح الطبقات
اختر الأمر window> work space> save work space
احفظ مساحه العمل باسم painting_8
· دمج صوره مع الخلفية   
1- افتحي الدرس 4
2- انقري العين الموجودة قرب طبقه الشجرة ...تظهر الشجرة
3- انقري السهم الموجود قرب مجلد الشجرة يحتوي على طبقتين طبقه اللحاء (الخشب البني)وطبقه الحدود المرسومة على خلفيه بيضاء
4- انتقي outline واستخدمي صيغه دمج  المضاعفة (multiply)والكمدة=30%
· رسم الظلال وبقع الإضاءة ضمن المناطق الغير شفافة:
أريد رسم بالفرشاة باللون البني والأبيض اللحاء ليظهر وكأنه طبيعي مع العلم أنني أريد أن احمي الطبقات الشفافة الأخرى من وصول أي رسم عليها 
لو جربنا التحديد بأداه التحديد السحرية فان جزء من الشجرة لن يتم تحديده

إذن لذلك لا بد أن اعمل طبقه بحجم الأغصان لا تمكن من الرسم عليها بدون أن اخرج خارج الحدود
1- انتق طبقه اللحاء 
2- من القائمة الخاصة لأوامر الألواح>اختر أمر new layer 
3- من مربع الحواري اكتبي اسم الطبقة highlights  وضعي إشارة صح على group whit previews layer to create clipping mask  يظهر طبقه جديدة وسهم يؤشر على طبقه الخشب
4-من لوح مربعات الألوان swatches انتق لون بني غامق أغمق من لون اللحاء من صندوق الأدوات انتق فرشاة السوفيت راوند -21 وارسم ضلال على الجزء الأيمن والسفلي من الصورة وكذلك على العقد الموجودة بالغصن الرئيسي
ملاحظه: لتغيير مقاس الفرشاة أثناء الرسم بشكل سريع اختار ] للتكبير و [ للتصغير
5-ضمن لوح مربعات الألوان اختر اللون البني الفاتح افتح من لون اللحاء لرسم بقع أضاءه على جوانب اليسرى والعلوية للأغصان 
6- اختر اللون الأبيض لأضافه بقع أضاءه على المناطق نفسها حتى ترضي عن شكل اللحاء
· تنعيم حواف الخطوط: (لجعل الألوان تبدو وكأنها مائية)
1- من صندوق الأدوات انتق أداه الاهتزاز (blur) 
2- من شريط الخيارات انتق فرشاه سوفت رواند -21 ،صيغه الدمج: عادي ، والشدة(strength=50%)
3-تأكد من تنشيط طبقه الإضاءة (إذا أردت أن تلاحظي الفرق قومي بتكبير نسبه العرض)
4- ثم لوني
· تغيير الصورة بواسطة أدوات المحفوظات: (فرشاتان للمحفوظات)فائدتهما تطبيق التغيير على منطقه محدده من الرسم 
· فرشاه المحفوظات: تستطيع التراجع عن التغيرات في مناطق محدده من الصورة إلى حالتها السابقة حيث تقوم بإعادة الصورة إلى اللقطة التصويرية التي قمت بتسجيلها ضمن لوح المحفوظات
· فرشاه المحفوظات الفنية:يم تطبيق التغيير على منطقه محدده من الرسم على حسب الستايل الذي يتم اختياره 
  سنقوم بعمل تلاحم لوني بين بقع الاضاءه والظلال وجسم أغصان الشجرة
1-ضمن لوح (HISTORY) انقر زر (لقطه تصويرية جديدة)تظهر SNAP SHOT1 و تظهر أيقونه بجانبها على شكل فرشاه مما يشير أن اللقطة الحالية (SNAP SHOT1)هي تحدد حاله البكسلات المصدرية التي سترسمها ضمن الحالة الراهنة للصورة.
2- اختاري طبقه OUTLINE  من لوح الطبقات ؟؟؟(طبقه HIGHLITHS)
3- من صندوق الأدوات اختاري فرشاه المحفوظات الفنية
4- انتق مقاس الفرشاة( 3 هارد راوند ) والنمط دعية TIGHT SHORT
5- باستخدام فرشاه رسم المحفوظات الفنية ارسمي فوق الشجرة لهز ألوان التحديد أو يمكنك الرسم عبر النقر فقط لاختبار ماذا يحدث في منطقه معينه
6- قد تبدو الرسم ملطخ أكثر مما يبدو لذلك قومي باختيار فرشاه المحفوظات للرسم فوق الأماكن التي تريد استرجاع الألوان (التفاصيل القائمة مثل الفروع الصغير والجانب المظلل من الأغصان)
· الاستفادة القصوى من أداه الفرشاة :  (رسم الأعشاب من خلال الفرشاة)

الفرش : 1- الفرش الجاهزة والمحفوظة للاستخدام ذات مقاسات وأشكال متعددة 
2- الفرش الخاصة التي يقوم المستخدم بصناعتها وحفظها لاستخدامها بمقاسات مختلفة
كما يمكن تطبيق على الفراشي صيغ دمج مختلفة و الكمدة أثناء الرسم على الطبقة الواحدة
1- انقر زر طبقه جديدة واسميها GRASS تحت طبقه المظلة و فوق طبقه الشجرة
2- اختر فرشاة كثبان عشبية(DUNE GRASS) وقطرها 60 واختاري لون R=230,G=235,B=171
3-اسحب الفرشاة للرسم
4- اختاري لون R=186 ,G=196,B=93 وكذلك لون R=143,G=186,B=61 
5- من شريط الخيارات اختاري صيغه الدمج MULTIPY , كمده=50%
· إنشاء مربعات لونيه جديدة (لاستخدامها لصوره المظلة)
1- اظهري مجموعه طبقات المظلة
2-انقر العين بالقرب من طبقه WET-LT BLUE  لاحظي قد تم وضع ضربات بالفرشاة بحيث يمكن استخدام اللون كمرجع
3- انقر العين بالقرب من WET-DK BLEU لاحظي أن الأجزاء السبعة من العشرة قد تم رسمها بألوان إضافية لكن الأجزاء 3 من الجانب الأيسر لك يتم رسمها
4- حددي اللون الأزرق فاتح R=150,g=193,b=219
وأضيفيه إلى لوح الSWITCH 
5- حددي لوح اللون الأزرق القاتم R=132,G=143,B=199 وأضيفيه إلى لوح الـ SWITCH
· أضافه مكتبات الفراشي إلى لوح الفراشي:
1- اختاري من قائمه أوامر الألواح الخاصة WET MEDIA BRUSHS يظهر مربع حوار صغير اختر APPEND لإلحاق المكتبة الحالية إلى لوح الفراشي
2- غير طريقه العرض إلى LARG LIST من خلال قائمة الأوامر الخاصة لاختيار الفرشاة WATER COLOR LIGHT OPACITY واجعلي القطر 25
3- ضمن شريط الخيارات صيغه الدمج NORMAL والكمدة 15%
خلق الهيئة والتجسيم بوسطه فراشي المواد الرطبة:
سنقوم بالرسم باستخدام قنوات ألفا التي تم أعداها .. لكي يتم حصر الرسم بحيث لا تضطر للقلق للرسم ضمن الأجزاء الأخرى أو الرسم خارج أضلاع المظلة
1- ضمن لوح الطبقات انتق طبقه WET-DK BLUE
2- اختاري الأمر SELECT>LOAD SELCTION ضمن مربع حوار تحميل التحديد انتق ALPHA1 من قائمه القنوات المنسدله CHANNEL ثمOK
3-تظهر الحدود على الجزء السفلي من المظلة في منتصف المظلة ارسم بضربات قصيرة باتجاه الأسفل لتكوين التظليل 
اختاري الأزرق القاتم ثم تابعي الرسم حتى تنسجم المظلة مع الألوان الأخرى
4- اختاري الأمر SELECT>LOAD SELCTION ضمن مربع حوار تحميل التحديد انتق ALPHA2 من قائمه القنوات المنسدله CHANNEL ثمOK
 ارسم بضربات قصيرة باتجاه الأسفل لتكوين التظليل ثم اختاري الأزرق القاتم ثم تابعي الرسم حتى تنسجم المظلة مع الألوان الأخرى
5- اختاري الأمر SELECT>LOAD SELCTION ضمن مربع حوار تحميل التحديد انتق ALPHA3 من قائمه القنوات المنسدلة CHANNEL ثمOK
ارسم بضربات قصيرة باتجاه الأسفل لتكوين التظليل اختاري الأزرق القاتم ثم تابعي الرسم حتى تنسجم المظلة مع الألوان الأخرى
· حفظ المجموعة المخصصة من الفراشي:
1- انقر طبقه جديدة فوق طبقات المظلة وسميها LEAVES
2-اختاري الفرشاة SCATTERED MAPLE LEAVES 
3- انقري عبارة SHAPE DYNAMIC من الجانب الأيسر من لوح الفراشي لعرض الخيارات الديناميكية للشكل
وفي الجانب الأيمن تظهر الخيارات الديناميكية للشكل 
·   التحكمCONTROL: : >>>>اختر التلاشي FADE=50 
· ارتجاف الاستدارة: ROUNDNESS JITTER:  >>>> 40%
4- انقري عبارة  SCATTERING من الجانب الأيسر من لوح الفراشي لعرض خيارات البعثرة للشكل
وفي الجانب الأيمن تظهر الخيارات البعثرة للشكل :
· البعثرة SCATTER: : >>>256%
· العدد COUNT: >>>>1
5- انقري عبارة   BRUSH PRESETS  من الجانب الأيسر من لوح الفراشي لعرض لائحة الفرش:القطر=65
6- أضيفي الفرشاة الجديدة من خلال زر أضافه فرشاه جديدة اكتب LEAVELS 65ثم OK
· الرسم من الصورة إلى الإطار مصنوع :لأضافه خلفيه بيضاء خلف الرسم ثم رسم الأوراق
1- من صندوق الأدوات اختر ابيض (كلون خلفيه)
2- IMAGE >CANVAS SIZE(مقاس القماش)يظهر مربع حواري اكتبي في العرض 580 و طول 440 انتبهي أن تختاريه الوحدة بكسل
3-ضمن لوح الألوان اختر لون اصفر قاتم R=185,G=141,B=59
4- اختاري الفرشاة الأوراق LEAVES 56  تأكدي من أن الكمدة 100 في شرط الخيارات ثم ارسمي 


· إنشاء شكل مخصص للفرشاة :
1-افتح الملف FLOWER  الموجود في مجلد درس8
2-س بونس : كيف يمكن أضافه هذه الصورة إلى الفرش؟ EDITE>DEFINE BRUSH واكتب اسمم FLOEWER
ثم OK
3- في لوح الفراشي ستكون أخر فرشاه من الجانب الأيسر للوح اختر BRUSH TIP SHAPE خيار شكل راس  الفرشاة
واكتب القطر 25 والتباعد SPACING=80%
4- انقري عبارة SHAPE DYNAMIC من الجانب الأيسر من لوح الفراشي لعرض الخيارات الديناميكية للشكل
وفي الجانب الأيمن تظهر الخيارات الديناميكية للشكل 
·   التحكمCONTROL: : >>>>اخترOFF 
· ارتجاف الاستدارة: ROUNDNESS JITTER:  >>>> 44%
· الحد الأدنى من الاستدارة  MINIMMUM ROUNDESS=39%
4- انقري عبارة  SCATTERING من الجانب الأيسر من لوح الفراشي لعرض خيارات البعثرة للشكل
وفي الجانب الأيمن تظهر الخيارات البعثرة للشكل :
· البعثرة SCATTER: : >>>500%
· العدد COUNT: >>>>1
5- انقري عبارة   COLOR DYNAMIC الجانب الأيسر من لوح الفراشي لعرض خيارات ديناميكيه اللون
غيري ارتجاف الصبغة إلى HUE JITTER=15 فائدته يغير لون الورد كلما زادت القيمة كان التغيير بالألوان أكثر

· الرسم بالفرشاة المخصصة لأضافه الورد على المظلة:
1- انقري طبقه المظلة ثم أضيفي طبقه جديدة وسميها FLOWER ضعيها بين طبقه FRAME ,WET_DK BLUE
2-اختاري الأمر SELECT>LOAD SELECTION  اختر ALPHA 4
يؤدي إلى تحديد كامل على المظلة اضغطي CTRL+H  لإخفاء التحديد عن العين ولكنها تظل مازالت محدده
3- تأكدي من اختيار أداه الفرشاة....  واختيار الوردة من لوح الفراشي
4- اختاري لون احمر على عنابي 
5- ارسمي عن طريق ضربات الفرشاة القصيرة زهور على المظلة
6- اجعلي طبقه الزهور الكمدة =70% وصيغه الدمج =BLEND
· استخدام صانع النسيج لصنع نسيج لانشاء إطار الصورة:
1-افتحي ملف TEXTUREمن مجلد الدرس8
2- من صندوق الأدوات تأكد من اختيار لون الخلفية اللون الأبيض اختاري IMAGE> CANVAS SIZE ضعي مقاس القماش العرض =780 والارتفاع=580
3- filter>pattern maker صانع النسيج ، ضمن المربع الحواري استخدم أداه التحديد المستطيل في الزاوية العلوية اليسرى من مربع الحوار لتحديد منطقه واسعة من صوره النقش تأكد من عدم تضمين أي مناطق بيضاء

4- انقر زر توليد ..لاحظ معلومات الأبعاد الواردة في المربع الحواري (المقاس الافتراضي هو 128*128 بكسل وهو مقاس النسيج الذي تم توليده)
5-تحت المعاينة ضع إشارة صح في مربع خيارات حدود التجزئة(tile boundaries)
تظهر خطوط كل مربع منهم مقاسه 128*128 بكسل
6-اضغطي زر use image size  ليتطابق المقاس مع مقاس الصورة 
7- انقري زر توليد (generator again) لتوليد أنواع من النسيج يتم التوليد حتى 20 نسيج
اختاري النسيج الذي تريدينه ثم موافق 
8- ملف >>> حفظ باسم matte لاستخدامه لمشاريع أخرى

تركيب الصورة بالنسيج:
1-نشط ملف المظلة
2-image>>duplicates  بإنشاء نسخه إضافية عن ملف الصورة وسم الملف الجديد بالسم autumn_flat
3- من قائمه أوامر ألواح الطبقات اختر أمر flatten Image لدمج الصورة
4- من صندوق الأدوات اختر أداه النقل (التحريك)اسحب الصورة autumn_flat  إلى نافذة matte  مع السحب اضغط shift 
5- انتق الطبقة لاير1 وأضافه نمط image style  واختر الظل الداخلي inner shadow من خيارات النمط
· Opacity=85%
· والمسافة distance=6
· Size المقاس =7
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