
إٔشبء اٌحشوت: اٌذسط اٌثبًٔ

:الأهذاف 

ِىىٔبث خط اٌضِٓ•

أٔىاع اٌحشوت•

حأثٍشاث خط اٌضِٓ•



ِىىٔبث خط اٌضِٓ

ِٓ٠ذزٛٞ خظ اٌضTimeline ػٍٝ ثلاثخ ِىٛٔبد

:أعبع١خ
Layersاٌغجمبد1. .

Framesالإعبساد2. .

Play headسأط اٌزشغ3ً١. .



 ِٓػٕذ فزخ ِغزٕذ فلاشٟ جذ٠ذ ٠ظٙش خظ اٌضTimeline ٚف١خ عجمخ

٠زّـ ئٔشبؤ٘ب افزشاض١ب ٚلا ٠ّىٓ دزفٙب ٚاٌغجمخ Layer 1ٚادذح

٠ّٚىٕه ئٔشبء ٚدزف ػذد غ١ش ِذذد ِٓ ٘زٖ اٌغجمبد

 ٍٝرف١ذن اٌغجمبد فٟ رٕظ١ّـ ػٍّه د١ث ٠ّىٕه أْ رجشٞ اٌزؼذ٠لاد إٌّبعجخ ػ

ػٕصش ِٛجٛد فٟ عجمخ ِب دْٚ اٌزأث١ش ػٍٝ اٌؼٕبصش الأخشٜ فٟ اٌغجمبد 

الأخشٜ 

 ٠ّىٕه أْ رشب٘ذ ِب ( أٞ رىْٛ فبسغخ ) ٚػٕذِب لا ٠ىْٛ فٟ اٌغجمخ أٞ شٟء

رذزٙب ِٓ اٌغجمبد لأٔٙب شفبفخ

Layersاٌغجمبد:أولا  . 



لإٔشبء عجمخ جذ٠ذح اػًّ ٚادذا ِٓ اٌخ١بساد اٌزب١ٌخ:
< Insertار٘ت ئٌٝ لبئّخ1. Timeline > Layer .
فٟ اٌصٛسح Layer 1أمش ثبٌضس الأ٠ّٓ فٛق اٌغجمخ2.

<اٌغبثمخ Insert layer
9أمش اٌصٛسح راد اٌشلّـ 3.

ٌٍٟذزف عجمخ أٚ أوثش اػًّ ٚادذ ِّب ٠:
أمش ػٍٝ أ٠مٛٔخ عٍخ اٌّّٙلاد 1.

أٔشبء وحزف طبمت



 ٔغبق ) ػٕذ إٌمش ػٍٝ أٞ ئعبس فٟ أٞ عجمخ ٠زذذد الإعبس ٠ٚزذذد سأط اٌغجمخ

دلاٌخ ػٍٝ أٔٙب أصجذذ فؼبٌخ ٚجب٘ضح لإدخبي ( اعّـ اٌغجمخ 

  سِض لٍّـ اٌشصبص عٛف ٠ظٙش فٛلٗ خظ أدّش ٚئرا لّٕب ثذزف ج١ّغ الأعش

ِٓ عجمخ ِب أٚ اعزخذِٕب ػلاِخ اٌمفً لإلفبٌٙب ٚ٘زا ٠ؼٕٟ أْ اٌغجمخ غ١ش فؼبٌخ 

ٚلا ٠ّىٓ ئدخبي اٌج١بٔبد ف١ٙب

 ٠ّىٕه رذذ٠ذ ِجّٛػخ ِٓ اٌغجمبد فٟ ٚلذ ٚادذ  .

 ئْ ػذد اٌغجمبد اٌزٟ ثاِىبٔه أْ رٕشئٙب غ١ش ِذذد ٌٚىٓ رزوشٞ أْ ص٠بدح ػذد

.ػٕذ رصذ٠شMovieٖاٌغجمبد ع١إدٞ ئٌٝ ص٠بدح دجّـ اٌّٛفٟ

اسخخذاَ اٌطبمبث



  فبئذة إلفبي اٌطبمبث

حسبعذن عٍى ضبط اٌعًّ وِشؤخه.

  ٌمفً طبمت

 ُ(  11) أمش فىق إٌمطت اٌخً ححج أٌمىٔت لفً اٌطبمت راث اٌشل

 ُفً اٌصىسة اٌسببمت وعٕذ رٌه سخخحىي إٌمطت إٌى شىً لفً(  4) وإٌمطت اٌّشبس إٌٍهب ببٌشل.

ٌمفً جٍّع اٌطبمبث

  ُ11) أمش عٍى أٌمىٔت اٌمفً اٌّشبس إٌٍهب ببٌشل(

إصاٌت لفً اٌطبمبث

أمش عٍى أٌمىٔت لفً اٌطبمت ٔفسهب.

 ُفً اٌصىسة اٌسببمت (  11) لإصاٌت لفً جٍّع اٌطبمبث أمش عٍى أٌمىٔت اٌمفً اٌّشبس إٌٍهب ببٌشل

إلفبي اٌطبمبث



 فبئذة ِعبٌٕت اٌطبمبث

حسبعذن عٍى ضبط اٌعًّ وِشؤخه.

 لإخفبء ِحخىٌبث طبمت

 ُ( 3)وإٌمطت ِشبس إٌٍهب ببٌشلُ ( 10)أمش فىق إٌمطت اٌخً ححج أٌمىٔت اٌعٍٓ اٌّشبس إٌٍهب ببٌشل

وسخخحىي إٌمطت إٌى شىً حشفXبٍىْ أحّش.

 لإخفبء جٍّع اٌطبمبث

 ُفً اٌصىسة اٌسببمت(  10) أمش عٍى أٌمىٔت اٌعٍٓ اٌّشبس إٌٍهب ببٌشل.

 لإظهبس طبمت حّـ إخفبؤهب

أمش فىق علاِتXاٌحّشاء فً اٌطبمت ٔفسهب.

لإظهبس جٍّع اٌطبمبث اٌخً حّـ إخفبئهب

 ُفً اٌصىسة اٌسببمت(  10) أمش عٍى أٌمىٔت اٌعٍٓ اٌّشبس إٌٍهب ببٌشل

ِعبٌٕت اٌطبمت



 ًّلذ ٠ذزبج اٌّصّّـ ئٌٝ ئٔشبء عجمخ رظٙش أثٕبء اٌزص١ّّـ ٚلا رظٙش أثٕبء اٌؼ

عجمخ اٌذ١ًٌ لأظٙبس

ٚاخزش ِٓ اٌمبئّخ أمش ثبٌضس الأ٠ّٓ ػٍٝ اٌغجمخGuide 

  عزظٙش شىً لغبسح ِىبْ شىً صفذخ اٌىزبثخ فٟ ٔغبق اعُ اٌغجمخ اٌزٟ ػٍّذ

Guideٌٙب .

 ِغبس اٌذشوخ) لإٔشبء عجمخ د١ًٌ اٌذشوخ( Layer Motion Guide :

أمش ػٍٝ اٌغجمخ ثبٌضس الأ٠ّٓ ثّـ اخزش ِٓ اٌمبئّخAdd Motion Guide .

  ُأمش ػٍٝ أ٠مٛٔخ ئٔشبء د١ًٌ اٌذشوخ فٟ أعفً ٠ٚغبس خظ اٌضِٓ ٟٚ٘ اٌّشبس ئ١ٌٙب ثبٌشل

.فٟ اٌصٛسح اٌغبثمخ (  8) 

  ٟلادظ ظٙٛس أ٠مٛٔخ ػٍٝ شىً لٛط ِزمغغ أدّش اٌٍْٛ ِىبْ شىً صفذخ اٌىزبثخ ف

Motion Guideٔغبق اعُ اٌغجمخ اٌزٟ ػٍّذ ٌٙب .

طبمت اٌذًٌٍ



 ٟاٌـلجً اٌذذ٠ث ػٓ اٌذشوخ فFlash ٠جت أْ ٔزؼشف ػٍٝ ثؼض الأش١بء

اٌضشٚس٠خ ٚاٌّّٙخ فٟ ػ١ٍّخ اٌذشوخ ٌٚىٟ ٠ىْٛ ٌذ٠ه ػًّ سائغ ٚادزشافٟ

 رّذ٠ذ الإعبس: أٚلاFrame :
٠مَٛ ثزّذ٠ذ ئعبس اٌزٞ أز١ٙذ ِٓ اٌؼًّ ػ١ٍخ ئٌٝ ئعبس ِؼ١ٓ ثذ١ث ٠أخز ٔفظ 

شٟء  ثٗٚلا ٠ّىٕه أْ رغ١ش اٌشىً ٚالأٌٛاْ ٚلا ٠خزٍف ػٓ الأٚي ثشٟء 

ٌزّذ٠ذ أعبس

.1Insert  Timeline  Frame.

F5أٚ ثبٌضغظ ػ2ٍٝ. .

ِٓ٠ٚىْٛ شىً خظ اٌضTimeline

Framesالإطبساث:ثبٍٔب  .
Frameرّذ٠ذ الإعبس: أٚلا  :



أعبس ِفزبدٟ : ثب١ٔب .Key Frame
 ٌٝ٘زا الأِش ٠مَٛ ثٛضغ ئعبس ِفزبدٟ ػٕذ الأزٙبء ِٓ اٌؼًّ ػٍٝ الإعبس ئ

ٌٚىٓ ئعبس ِؼ١ٓ ثذ١ث ٠أخز ٔفظ اٌشىً ٚالأٌٛاْ ٚلا ٠خزٍف ػٓ الأٚي ثشٟء 

٠ّىٕه أْ رغ١ش ػٍٝ اٌشىً ٚرؼذي الأٌٛاْ وّب رشبء 

 ٌٟؼًّ أعبس ِفزبدKey Frame
.1Insert  Timeline  Key Frame .
F6أٚ ثبٌضغظ ػ2ٍٝ. .

ِٓ٠ٚىْٛ شىً خظ اٌضTimeline 

Framesالإطبساث:ثبٍٔب  .
Key Frame. أعبس ِفزبدٟ : ثب١ٔب



 الإعبس اٌّفشؽ: ثبٌثبBlank Key Frame :
 ٘زا الأِش ٠مَٛ ثٛضغ ئعبس ِفشؽ أٞ ثّؼٕٝ أْ رمَٛ ثٕمً شىً لإعبس آخش

أٔذ رذذدٖ ٌٚىٓ ع١ىْٛ ػجبسح ػٓ ِغبدخ اٌؼًّ فبسؽ ِٓ الأجغبَ 

ٚالأشىبي ثذ١ث رغزغ١غ ئضبفخ شىً آخش ِخزٍف جزس٠ب ػٓ اٌشىً الأٚي  

ٌؼًّ ئعبس ِفشؽBlank Key Frame 
.1Insert  Timeline  Blank Key Frame
F7أٚ ثبٌضغظ ػ2ٍٝ. .

ِٓ٠ٚىْٛ شىً خظ اٌضTimeline 

Framesالإطبساث:ثبٌثب  .
 Blank Key Frame. الإعبس اٌّفشؽ : ثبٌثب



أٔىاع اٌحشوت 

ٔىع اٌحشوت
اٌحشوت اٌّسخخذِت 

ٌه
شىً اٌجسُصفبث اٌحشوت

Shape

.1Frame by 
Frame

.2Shape 
Tweening

اٌشىً الافخشاض1ً.

ٌّىٓ ٔسخه 2.

بطشٌمت ٌذوٌت

Symbol

.1Motion

اٌحشوت عٍى 2.

طىي اٌّسبس

ٌجب أْ ٌخُ 1.

ححىٌٍه 

عٕذ أدساجه 2.

ٌضبف فً اٌّىخبه 

؟(عًٍٍ)حٍمبئٍب 



 اٌذشوخ ثٛاعغخFrame by Frame
 وهً اٌخً حٕمً اٌشىً ِٓ ِىبْ لأخش بىاسطت .. هً أبسط أٔىاع اٌحشوه

ِثً اٌضفذع.. اٌمفض 

لأٔشبء دشوخ ثٛاعغخ Frame by Frame
 ٔعذٌهب لٍٍلا حخى ٔحصً عٍى اٌشىً اٌخبًٌ~< إٔشئً دائشة:
ًثُ ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ؤعًّ إطبس ِفخبحKey Frame ببٌضغط

ؤعذي اٌشىً F6عٍى
ًثُ ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبٌث ؤعًّ إطبس ِفخبحKey Frame ًؤعذي اٌشى
ًوأخٍشا ٕٔخمً ٌلإطبس اٌشابع ؤعًّ إطبس ِفخبحKey Frame ؤعذي

  اٌشىً

  Shapeاٌذشوخ : أٚلا
Frame by Frameثٛاعغخ 

~~~~<خظ اٌضِٓ 



 اٌذشوخ ثٛاعغخShape Tweening
 ِثً اٌىسدة .. هزا إٌىع ٌمىَ بخحىًٌ اٌشىً إٌى شىً أخش أثٕبء حشوخه

عٕذِب حفخح أثٕبء إٌهبس وحغٍك فً اًٌٍٍ 

لإٔشبء دشوخ ثٛاعغخ Shape Tweening
 وهٕب سٕسخخذَ الإطبس اٌّفشغ.... سٕٕشأ دائشة ثُ ٔحىٌهب ٌشىً ٔجّه

 َثاضبفخ دشوخ اٌـ لبً أْ ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ٔمى Shape 
ٚػٓ عش٠ك لبئّخ اٌـ Properties 

ٚثجبٔت وٍّخ Tween ٔخزبس Shape 

 ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ؤعًّ إطبس ِفشغ ببٌضغط عٍىF7
ٔشسُ شىً إٌجّه

 Shapeأٚلا اٌذشوخ 
Shape Tweening ثٛاعغخ 

~~~~<خظ اٌضِٓ 



أٔٛاع ايSymbols
.1Movie Clip

حذسج داخً هزا اٌجسُ بعض اٌحشوبث

.2Button
عًّ حشوت خبصت فً الأصساس

.3Graphic
لا ٌّىٕه أْ حمىَ بعًّ حشوت ٌٍجسُ ِٓ داخً اٌـ Graphic إلا بطشق خبصت

Symbolsثب١ٔب 

 ّٔظ اٌشىً اٌّشاد رذ٠ٍٛٗ

symbolٟٚ٘ ٌزذذ٠ذ ِشوض اٌـ



و١ف ٔذٛي اٌـShapeٌٝئSymbols
ٕ٘بن عش٠مز١ٓ   Symbolثؼذ رذذ٠ذ اٌشىً اٌّغٍٛة رذ٠ٍٛٗ ئٌٝ 

:ٌٍزذ٠ًٛ 
.1Modify Convert to Symbol
F8اٌضغظ ػٍٝ ِفزبح2.

 ّٔظ اٌشىً اٌّشاد رذ٠ٍٛٗ

symbolٟٚ٘ ٌزذذ٠ذ ِشوض اٌـ

Symbolsثب١ٔب 



 اٌّىزجخ ػٕذِب ٠ذسج ف١ٙب ايSymbol   ثشىً رٍمبئٟ رىْٛ ثٙزا

:اٌشىً

Symbolsثب١ٔب 



 اٌذشوخ ثٛاعغخMotion Tweening
 هزا إٌىع ِٓ اٌحشوت ٌمىَ بٕمً اٌشىً ِٓ ِىبْ لأخش عٓ طشٌك ححذٌذ ٔمطت اٌبذاٌت

ِثً اٌشٌشت.. وإٌهبٌت 

لإٔشبء دشوخ ثٛاعغخ Motion Tweening
 ٔحىي اٌشىً إٌى (  .... وسىىْ ِىضعهب هى ٔمطت اٌبذاٌت ) سٕشسُ طبئشة وسلٍت

symbol
 َثاضبفخ دشوخ اٌـ لبً أْ ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ٔمى Motion 

ٚػٓ عش٠ك لبئّخ اٌـ Properties 

ٚثجبٔت وٍّخ Tween ٔخزبس Motion 

 ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ؤعًّ إطبس ِفخبحً ببٌضغط عٍىF6
 (ٔمطت إٌهبٌت) ٕٔمً اٌطبئشة إٌى إٌمطه اٌّشاد اٌىصىي إٌٍهب

~~~~<خظ اٌضِٓ 

Symbolsثب١ٔب 
Motion Tweeningثٛاعغخ 



اٌذشوخ ثٛاعغخ اٌّغبس

 هزا إٌىع ٌشبه اٌحشوتMotion Tweening  وٌىٓ الأخخلاف بٍٕهّب أْ اٌشىً سٍخحشن

وهٕب لا ٔحخبج ٌخحذٌذ ٔمطت اٌبذاٌت .. عٍى اٌّسبس اٌّشسىَ عٍٍه ِثً اٌىىاوب اٌسٍبسة 

وإٌهبٌت فبٌشىً سٍذسن ِٓ خلاي اٌّسبس إٌى أي ٔمطت سٍٕخهً

لإٔشبء دشوخ ثٛاعغخ اٌّغبس

 ثُ ٔحىي اٌشىً إٌى ( شىً دائشي ) سٕٕشأ وىوب اٌضهشةSymbol  

 َثاضبفخ دشوخ اٌـ لبً أْ ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ٔمى Motion 

ٚػٓ عش٠ك لبئّخ اٌـ Properties 

ٚثجبٔت وٍّخ Tween ٔخزبس Mtion 

 ٕٔخمً ٌلإطبس اٌثبًٔ ؤعًّ إطبس ِفخبحً ببٌضغط عٍىF6
 ًٌٍؤشسُ بأداة اٌمٍُ ِسبس اٌىىوب , ثُ ٕٔشبء طبمت اٌذ...

ٔحشن اٌىىوب حىي اٌّسبس

 Symbolsثب١ٔب 
اٌّغبسثٛاعغخ   Symbolاٌذشوخ 

خظ اٌضِٓ



أٔٛاع اٌذشوخ
اٌّغبسثٛاعغخ   Symbolاٌذشوخ 



 رٛجذ أٔٛاع وث١شح ِٓ اٌّإثشاد اٌج١ٍّخ ٚاٌجب٘ضح د١ث أٔٙب رٛفش

 اٌٛلذ ٚاٌجٙذ ٠ّىٓ رغج١مٙب ػٍٝ أٞ شىً ٠زُ سعّٗ

 ًٍّجشبٍهب فً ِحبضشة اٌع

رأث١شاد خظ اٌضِٓ
 Timeline Effects 



insertقائًت 

Time effects

assistants
Effects

تأثيزاث

Transform/Transition

تحىيم واَتقال

Copy to grid

يؤثز انُسخ يقىو بُسخ انشكم ػهى شكم شبكّ 

(صفىف وأػًذِ)

يتى تحذيذ ػذد الأػًذة وانصفىف وانًسافاث 

بيٍ الأػًذة وانصفىف بانبكسم

Distributed Duplicate

تأثيز انتكزار انًىسع

يتى ػًم تكزار نهشكم بؼذد يؼيٍ ودوراٌ 

يؼيٍ و بئبؼاد يؼيُّ بيٍ كم شكم وشكم أخز 

و تذرجاث أنىاٌ يختهفت كًا ويًكٍ تحذيذ 

ػذد الإطاراث حتى يظهز انشكم الأخز

Blur

انتشىيّ

Explode

اَفجار

يقىو بؼًم تفجيز نهشكم إنى أجشاء

Drop shadow 

ظم داخهي

يقىو بئضافت ظم داخهي ويًكٍ تحذيذ انهىٌ 

وحجى انظم

Transform

تحىيم 

ػًم دوراٌ نهشكم سىاء كاٌ في  

َفس يىضؼّ كًا يًكٍ تغيز 

يكاَّ وكذنك يًكٍ تغيز انهىٌ

Transition

اَتقال

لإظهار انشكم يٍ الأػهى  

أو يٍ الأسفم يغ أضافّ شفافيت   

fed  أوweb ظهىر يتذرج

رأث١شاد خظ اٌضِٓ

 Timeline Effects 



...عإاي اٌٛاجت 

ٚرٌه ثٛاعغخ ٔمبط اٌزذىُ Shape ٠ّىٓ اٌزذىُ فٟ دشوخ اٌـ 

....... Shape Hint ٚاٌزٟ رغّٝ

اوزشفٟ خغٛاد اعزخذاَ ٔمبط اٌزذىُ؟


