شرح لأنواع الحركات في الفلاش 
· الحركه بواسطه الوسيط الحركي Motion  

1. أرسمي الشكل المراد تحركيه ( دائره مثلا) 
2. حولي الشكل الى رمز symbol وذلك عن طريق تحديد الشكل كاملا مستخدمه أداه التحديد بعدها من قائمه Modify->convert to symbol->graphic
3. اضغطي ع الاطار رقم 1 و من خصائص الاطار في أسفل الشاشه انتقي Tween -> motion
4. قومي بادراج KeyFrame عند الاطار اللذي تريدين ان تنتهي عنده الحركه مثلا عند الاطار رقم 30
5. الآن عند آخر اطار و هو الاطار رقم 30 ع سبيل المثال قومي بسحب الشكل الى المكان اللذي تريدين ان تنتهي فيه الحركه .
· حركه الشكل Shape

1. مثلا عند تحويل دائره الى مربع , قومي اولا برسم الدائرة
2. حولي الشكل الى رمز symbol وذلك عن طريق تحديد الشكل كاملا مستخدمه أداه التحديد بعدها من قائمه Modify->convert to symbol->movie clip
3. اضغطي ع الاطار رقم 1 و من خصائص الاطار في أسفل الشاشه انتقي 
Tween -> shape
4. تأكدي من انتقائك للشكل اللذي رسمتيه بعدها من قائمه Modify-> Break apart 
5. قومي بادراج KeyFrame عند الاطار اللذي تريدين ان تنتهي عنده الحركه مثلا عند الاطار رقم 30
6. الآن عند آخر اطار و هو الاطار رقم 30 قومي بحذف شكل الدائره و ارسمي مكانها شكل المربع 

· الحركه ع طول المسار 

1. ارسمي الشكل المراد تحركية
2. حولي الشكل الى رمز symbol وذلك عن طريق تحديد الشكل كاملا مستخدمه أداه التحديد بعدها من قائمه Modify->convert to symbol->graphic
3. اضغطي ع الاطار رقم 1 و من خصائص الاطار في أسفل الشاشه انتقي Tween -> motion
4. قومي بادراج KeyFrame عند الاطار اللذي تريدين ان تنتهي عنده الحركه مثلا عند الاطار رقم 30
5. اضغي بزر الفأره اليسار على الطبقه التي رسمتي فيها الشكل واختاري Add motion Guide
6. اختاري اداه القلم وابدأي برسم المسار من منتصف الشكل المراد تحركيه
7. انتقي اداه التحديد (السهم الأسود) وقفي عند اخر اطار لطبقه الشكل و ليس لطبقه القايد كما هو موضح لك بالاسفل
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8. قومي بسحب الشكل الى نهايه المسار(بحيث يصل نهايه المسار الى منتصف الشكل)


بالتوفيق للجميع ^_^


م.ع. عبير بوكر
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To work with Flash Projects:
1. Create a new project, or
2. Open an existing project.
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